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WSTNP

Bez wzglfndu na to gdzie gra sin w ihwiiegiae nlar Nbkdz i @9 cel gry jest

bramki przeciwnika. Hokej na lodzie na cajym Swiecie podlega pewny
przepisy gry sN niezwykle iptonésiterzePyareepi pryz eze omusyz Nc zbaysl, we
wszytkich krajach i w kaUdej katgrgorspr awiekaveyws awy sttakkiim spos-b, U
radoSi .

SzybkoSi gry w hokeja to jest jeden z czynnik-w, kt-ry powodu

Jednak wumiejfitnoSNi byl emoncweowaubozne z wuczciwN grN i wzajemny
szacunkiem.

Walne jest aby wyra¥fnie wyznaczyl cel wszystkich element. . w
szacunkiem. Szacunku do zr -Unicowania w hokeju moUna nauczyl
wieku lub w kaUOdym memgndind erkiseavyi zad¢zsinigr N. Dlatego waUne je
aby rozw-j gry w hokeja na lodzie zaczynag sin od os-b, kt-re
postfipowanie osoby mjodszej czy starszej tj. trenerzy, r1odzici

uczciwej i zgodnej z przepisami grze.

Program Mistrzostw |1 HF uwzglnidnia 81 czgonk-w narodowych f et
wi ekowych i ponad 30 turniej-w hokeja na lodzie, uwzglnfndniajNc
Celem jest zapewnienie jednakowych przepiséw gry, tak by wszyscy moglisi i na nich opieral. PomolUe to

zachowal wuczciwy i wyr-wnany standard gry. Jest to spos-b na utrzymanie t

kaOdym poziomie, ondbeyzvaa esUnii emegcdzz.i e

[IHF
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COPYRIGHT
Wszystkie prawa zastrzeUone. Korzystanie z jakiejkolwiek czeS«

lub przekazywanie w jakiejkolwiek formie i jakimikolwi e k S d dekektnoriicznymi,

mechanicznymi, fotokopia, nagi yuvpreechewywaniow t e0 w inny spos-b
wirtualnym systemie wyszukiwania, bez wczeSniejszej zgody auto
autorskiego. Skanowani e, u dep publikazjn w anterinezie jesub dystrybucj a

niezgodna z prawem.

JNZYK URZNDOWY

Il HF publikuje przepisy w jhnzyku angielskim. Tgumaczenie na
indywi dual mdrhdewyc N federacji. JeUeli wystNpiN jakiekol wiek
sformugowanmiaghodajny i decyduj Ncy jest tekst w jAzyku angiel sk

POZOSTAGE JNZYKI
Narodowe Federacje (MNAO6s) kt-re tworzN przetgumaczonN wersjfi prze

przesganie kopii do IIHF (z wyra¥nym zazcoenie)lzeni em napi erwszej stro
NAWIGACJA
Linki zewnntrznn

Odniesienie do zewnntrznych dokument - - w

PYTANI'A LUB WHtTPLI WOSCI ?
JeUeli masz jakieS pytania, wNtplimwmiBygdkoakth sugestie dotyczNce prz

Tgumaczenie wersja 0.9
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Przepisy te sN kluczowym narzfidziem do zrozuf
federacji i stanowi N narzndzie do nauki i

jako wsp:-lny jAzykjfikkomumi mowWeimyw okreSlo
uczygriil uczci wN i sprawiedli wN.
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Bez wzglfidu na to jalkraackry oj dgtuUymjae dyersd

To sprawia, Ue hokej na lodzie jest tak w
takich wartoSci jak bezinteresownoSi, g1
poSwi icenie, przyw-dztwo i szacunek

Zasadygrywhokeja na |lodzie zaczynaj N sifn od p

to postninpowanie zgodnie z przepi sami dot

OkreSl a
kodeksu

takUe spos-b postfipowania i Sszacul
postfipowani a.

b .
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UMI EJNTNOS CI

Hokej na lodzie to najszybszy i najbardziej e

gNczy ze sobN diwj®zdhysmwgpljiywach i hokej. Ja
umi ej itnoSci N, ale moUe sigmawicii wiwdINeg ama&d @S cgir. K
poSwifncenia i czasu na ich opanowanie.

Jazda na gyUwach wymaga si§y, r-wnowagi i wytrz
do przodu i do tygdu, szybkiego obr acgaezy b wmikahia i
atak-w ciagem to radoSi z gry roSnie.

Hokej na lodzie skgada sif z itaperchwagmide tlaiwoewmy,c
kr NOka. Operowanie kijem wymaga voyksookti @k &byr
prowadzi kr NUfk i skutecznie zmylil przeciwnika.
czasu I sigy. Strzag natomiast wymaga praktyki,

To co sprawia, Ue hokej jest taki wyjNtkowy t
umi ej itlhgSzdy na gyOwach.
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PASJA

{ Pasja do hokeja widoczna jest wszidzie, od zawodni |
wol ontariuszy. Hokej na lodzie bez tej pasji nie m|
uderzysz kijem o |-d poraz pierwszy pozostaje z T |
wydarzy sifi jak jesteS dzieckiem czy jesteS dorosgy|
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DYSCYPLINA | SZACUNEK

KaOdy chce wygrywal lecz wygrana za wszelkN cene
Szacunek nie daoz bamk przeciwkikhk Wszystko polega na szacunku do drugiego

czgowieka. Celem jest aby kaUda osoba mogga gral
poziomu umiejfitnoSci, wzrostu, wagi , rasy, pgci

Chodzioto aby zach#dcil do gry ludzi o r-Onym kolorzebf
Srodowi sk. Hokej na lodzie to Swifitowanie pracy ze
ze sobN niesie. Obowi Nzkiem kabdEgbwpestutocabi dhi
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ZASADY GRY

tadna gra nie moUe odbywal sif prawidjowo bez

muszN wzbudzal wszgstuhekhugraczy, trener-w, rol

zaangaUowanych w hokej na kaUdym poziomie.

As well, they have had to hone their own subset ofskills - quick movements to stay out of

the way of play, understanding and interpreting play whi-le moving at top speed in a variety of
directions, applying the rule book properly under pressureand at a mo me nrotics. Mi § o ¢
do hokeja i chil gry zaczyna sifi od okaze
nadzér nad meczem. Podobnie jak zawodnicy p o Swi fici |i oni sporo

swoi ch umiienifitdizoySciinnymi dotyczNce jazdy

doskonal il inne umiejfitnoSci takie jak: s
nie przeszkadzal w gpre’da, przepiséavjomarich $tosovianiei ppd e
presjN i w kaUdym momencie.

| chocial g§-wna odpowiedzialnoSi za zachowani
szacunek do sAdzi -w okazywali pozostali wuczest
stowarzyszenia.

Ko@®cowy okyreiSk a kto wygrag a kto przegrag, jedne
fair-play.
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DLA DOBRA GRY

Hokej na lodzie jest grN kt-ra zbudowana jest
atrakcyjna dla ludzi na cagym Swiecie. Umiejit
mogN stanowil zagroUenie dla uczestnik-w gry.

Sukces zale 0y od uczciwej gry na kaOdym poziomie. e
sluchanie trener-w i respektowani & dédobr&kgy] i sfidz

~
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PREAMBUGA

PODZI AG PGCI

W przypadku zawod-w I I HF warunkiem kwalifikacji zawodni k- w tr
sN w Polityce Transpgciowe]j Il HF. taden zawodni k pdgci miskiej
turnieju kobiet, a Uaden zawoddniiakjup giwc it ultenEsekjiue jminlicez ymmonle br al
KATEGORIE WIEKOWE

We wszystkich turniejach IIHF istnieje wymdg minimalnego wieku do zakwalifikowania

zawodnika. W turniejach U18 oraz U20 istnieje minimalny i maksymalny wiek wymagany do

zakwalifikowania gracza. Tylko gracze, kt-rzy spegniajN wymagania dotyczNce wiek
uprawnieni do wudziagu w zawodach |1 HF.

Wincej informacji moUna znale¥i w Statucie i Regulaminie |1HF.

WGAéQIWE WGADZE | WGADZE' DYSCYPLI NARNE i

AWgaSciwe wgadzef odnoszN s idyscyplinarsege IHE, ktory posigsla i do organu
jurysdykcjfn do stosowania niniejszych przepis-w w danej sytuac]
Regulaminem IIHF, Kodeksem Dyscyplinarym IIHF oraz innymi odpowiednimy przepisami i

regulacjami. WjgaSciwe wdadze kozpgtwyNi kaUdyniagoyYenia Kary Meczu z
Ni esportowe Zachowanie |lub Kary Meczu. Ponadto wgdaSciwe wgadze up
zachowania wszystkich zawodnik-w, trener-w oraz czgonk-w sztabu dr
naruszenie niniejszych przepisow.

Wincej informacji znajdziesz w kodeksie dyscyplinarnym |1 HF
ANTY DOPING

Czgonkostwo w |IIHF obejmuje akceptacjn Swiatowego Kodeksu Antydopi:
dostosowania krajowych przepis-w do obowi NzujNcych kp

Wi ficej informac] fegummmihie kontwlhaatydepihfoway!IHF
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PRZEPISY GRY W HOKEJA NA LODZIE SEZON 2021/2022 i SEKCJA-1
LODOWISKO —

PRZEPIS 1 LODOWISKO

1.1. LODOWISKO
Wszystkiemecze | | HF rozgrywane sN na taflkit-lroedguo zwawamieajr yl oid oswdiesckyifeinkacj a musi o

okreSlonylHF przez
Nie dopuszcza sifn Uadnych oznacze® lodu, z wyjNtkiem tych, kolenige sN pr z

od IIHF.
Materiagy marketingowe na lodzie nie mogN kolidowalzizaraddlyaniprodwicd d we

prowadzenia gry.
W przerwie mindzy tercjami powierzchnia lodu powienndaullyhyousysatdlzomnacze

Players’ Bench Team A Players’ Bench Team B

@® ®

Face Off Spot Face Off Spot
Neutral Zone Neutral Zone

Face-off Spot & Circle
End-zone

Face-off Spot & Circle
End-zone

Center
8(;:\53 Ice Spot ® Cr:aosa;
& Circle

BaIY polouIsay
Jadaayeon
BalY PAlOISaY

J1adaayeo

@ ®

Face Off Spot Face Off Spot
Face-off Spot & Circle Neutral Zone Neutral Zone Face-off Spot & Circle
End-zone End-zone
On-ice
| | Officials | |
Crease

e

Penalty BoxTeamA  Offical Scorekeeper Box  Penalty Box Team B

ONMSIMOQOT VFOMHSE

1.2. WYMIARY
Wymiary lodowiska powinny wynoGmidd03mm 10982 sst@py ddagdScstip2 5 cali)
byl zaokrNglone w Juk kogda o promieniu od 7,0 m do 8, H@dajakichkodwielst - p do
zawodéw IHFwy magaj N zgody || HF.

EWincej infor macZa § Ncnséningpfika. si i w
1.3. BANDY | SZYBY OCHRONNE
Lodowi sko powinnbandanyi.iWysokoBdneand nad taflN lodowi ska po voficanym wynosi
oznaczeniami przewidzianymi wloduilmedpovénaacthy, i ckagjlao rpuo whiea zechan,i az wyj Nt ki em
dole band, kt-ra powinna byl jasnoU-§ta. Ws prdpkiwe yma g eifjaejogedy IleFd kt - regc
Bandy powinny byl skonstruowane w taki spos-b, aby ich powierkchnia z
przeszk-d lub jakichkolwiek przedmiot-w, kt-re moggdyby spowodowal kontt
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LODOWISKO

Do band musdiogNosomh konstrukcja ochronna zpwarea jaadwbpomd. oMysokoBy mis,z ylbt

ochronnych nad bandami za bramkami musi wynosil 2,4 m (8 st-p) i mus
bramkowej w kierunku liniini ebi eskiej. Szyby ochronne muszN miel wysokoSi 1,8 m (6 s
graczy. Szyby ochronne wymaganes N wzdgjulU §awek kar.

Szyby ochronne oraz sprzfit utrzymujNcy je na mi pigcsoneuorap zamontowape ney | odpo

bandach po stronie zewnitrznej |l odowiska. To samo dotyczy sif siatki oc
EWifdcej informacZa g Ncnninfogifik. si i w
Wincej informacji w Przewodni ku po lodowiskach |1 HF.

OMSIMOdOT - VLIOMIS n

14. SIATKI OCHRONNE

Siatkiochronne powinny byl zawieszona na koGach |odowiska. lch wysokoSi,
[IHF.

Siatka ochronna musi byl zawieszona nad szybN ochronnN "str ekacokoEcowej
najmniej do miejsca, gdzie linia bramkowa styka sifi z bandami.

Siatka ochronna musi byl zainstalowana w taki spos-b, aby clresni gvd fwi dz
uzaleUniona od wysokoSciiehnaila gl-ordnoewgios kraz fiodrua z§ auvset ka. w

EWifdcej informacji znajldfoagipfiii sifn w ZagNczniku VI

Wincej informacji w Przewodniku po lodowiskach |1 HF..
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LODOWISKO ~—_

1.5. LINIE
Linie bramkowe:

Czerwona linia, o szerokoSci 5 c¢cm (2 cale), musi byl wyzn@caotnaf Inia lcadu
kontynuowana pionowo na bandzie"!l iLnina ab rtaamkboiwdaz'i.e Sojkurpekd)i iabntas jkavkiob n s i wt k
spos-b, aby pozostawa§y.nieruchome podczas gry.

Pole bramkowe:

Przed kbrdmtlmwsi zostal wyznaczony obszar zwany polem bramkowymN Obszar
szerokoSci 5 cm (2 cali).

Niebieskie linie:

Powierzchnia lodowiska pomifidzy bramkami powinna byl podzieloma na ¢t
niebieskiego, i rozciNgajNce sifi cagkbiwvntiebwamplopwygek | odowiykapwanaen
bandach, nazwane "Niebieskimi Liniami". W przypadku, gdy na bandach dozwolone sN reklamy
przynajmniej na taSmie odbojowej..

Linia Srodkowa: ﬂ
Lnao szerokoSci 3i0 ccazrer(wlonyemalkio)l orze, wyznaczona w cagoSci w

r-wnolegga do linii bramkowych i kontywaowamanpNoSowdkwwlg.. rWw pﬁzy

bandach dozwolone sN rekl amy,a Ipirrziyan atjannmuesi nbay it azSarireacodboj owej .
EWi ficej infor macZa§ Ncnxédninfagipfika.si i w

1.6. PODZI AG LODOWI SKA

Strefa Obrony:
Ta czfSi tafli lodu, na kt-rej znajduje sifi bramka, jest nazywana

-~ VIO

Strefa Neutralna:

OMSI®0Q01

$rodkowa czfiSi nazywana jest "StrefN NeutralnN".
Strefa Ataku:
CzinSl znajdujNca sifi najdalej od bronionej bramki bfidzie nazywana "Stre

Pl ay ®enshéTeam A Pl ay &enshdTeam B

aur anig
aur Jaluay
aur anig

f . @

@ Defending Zone Team A Neutral, Zone Attacking Zone Team A =

°_|—’ Attacking Zone Team B Defending Zone Team B 5

g 5

> | @
® ®

"

L
" — |

Penalty Box Team A  Offical Scorekeeper Box  Penalty Box Team B




1.7. POLE BRAMKOWE / POLE SNDZI OWSKI E
Pole bramkowe (wyznaczone na powierzchni lodu):

Przed kaUdN bramkN zostanie wyznaczone za pomocN czerwonych linii pole
EWinncej informacji znajldfagipfika.si i w Zag§Nczni ku VI

Pole bramkowe / obszar:

Obszar pola bramkowego obejmuje cadN przestrze® wyznaczonN pirzez |inie
poprzeczki.

EW fcej informacji znajldfagipfika. si # w ZagNczni ku VI

Pole siAidziowskie:
Przed JawkN sekregawizar zawmid - lwohia wyznaczony jest p-gokrNgy obszar nazy

szerokoSci 5 c¢cm (2 cale) i promieniu 3,0 m (10 st-p) wyznacza pole sndz
EWi fcej informacji znajldfagipfika.si @ w ZagNczniku VI

1.8. OBSZAR ZASODWR/ZDEABRAMKARZA

Za kaUdN bramkN na tafli lodu zaznaczony jest trapezoidalnyynodzmyar, zwa
jest pomiddzy lini N bramkowN a bandami przez dwiwymizer wonreakdwdrei & Bzeg
bramkowej wynosi 6,78 m (22 Stopy) a wzdguU band 8,64 m (28 odnap). Lini

taSmie odbojowej .
EWi ficej informacji moUnd Inografikie¥i w ZagNczni ku VI

1.9. PUNKTY IKOGA WZNOWI E§

w
Punkt i kodo wznowie® na Srodku lodowiska: %
Na Srodku tafli lodowiska naleUy wyznaczyl niebieski punl«kawypunkéredni@ 3
wznowi e E0. .
Ze Srodka tego punktu naliedyi wyanacmy(l1®kstNgplo mirom eskN |ini N o szewok

IMOAGT

Punkty wznowie® w strefie neutralnej:

Dwa czerwone punkty wznowie® o Srednicy 60 cm (24 cale) powlUdajy biosioh |
niebieskiej. Te cztery miejsca bndN oznaczane jako punkty wznowie® w strefiéne
r-wnolegge linie 8 c¢cm (3 cale) z obu stron punktu. Obszarzpblkolazezy tymi
biagym. Punkty wznowie® powinny byl oddalone od siebie o 14ycmbafddd stopy
lodowiska.

Punkty i koda wznowie®& w strefach koGowych:
W obu strefach koG owych ianpedk,omu dtorderac tpokwd hiche/j bzy ibroznaczone czerwon

Punkty wznowie® powinny miel 60 cm (24 cale) Srednicy. Te cwyehp.pumkty
obrfibie punkt-w wznowie® maleydye wyizmiaez§lcmw(2 cawe) z obu stron punktu
byl koloru czerwonego, a pozostafa czeSl w kolorze biagym.

Kojga wznowi e® powinny zostal wyznaczone czerwonN |indNSmodkarpkmibciwswz

W odleggdgoSci 30 c¢cm (1 stopy) od zewnitrznej krawndzi punktualeyiznowi eE ne
dgugoSci 1,2 m (4 stopy) r-wnolegle do dguUs zsyicehbibeanod 450 dconwi(slk as.t olpian, i el
od ko®a linii r-wnoleggej do dguUszej bandy lodowi ska zn acjzdeujwbcneNy o isniif
szerokoSci 5 cm (2 cale) i dgugoSci 90 c¢cm (2 stopy),

EW ficejmaicjfiormoUna znal eFinfografkzagNczni ku VI
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Center Line
red, 30 cm wide
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Center Ice Spot
blue, 30 cm diameter
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PUNKT WZNOWI E6 NA SRODKU LODOWI SKA PUNKT WZNOWI E6 W STREFACH KO6COWYCH

1.10. CZYSZCZENIE POWIERZCHNI LODU

NiezaleUnie od zaplanowanych czynnoSci zprerzeamvyacdwh Zw cgryse cemii fedwz yp otwd rea
wypadkach naleUy wykonal dodatkowe czynnoSci dotyczNce odSnieUania powi

EWi ficej informacji moUna znale¥i w Regulacjach Sportowych IIHH

w
m
~
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PRZEPIS 2 BRAMKI | SIATKI -
(@)
2.1, BRAMKI 8
KaUOdedowi sko musi byl wyposaUone w dwie bramki, po jednej na kiaUdym=ko

Otwarta cznSl bramki musi byl skierowana w stronid Srodka |lodowiska. (72

Bramki muszN znajdowal sif w koaddkduy m iznikio Gcr-awnkdoowkefja donriaez nmau s&rN by za%ns
pozostafy stabilne podczas toczNcej sifi gry.

Dla rozgrywek InajwyUszych kategorii pod egi dN Il HF, wymaganeksNnafgegyoc
kontak t u, pozwol N bramce wyskoczyl z wywierconych w lodzie otwor-iw. Otwor
bramkowej.

Sgupki muszN miel wymiar 1,22 m (48 cali) wysokoSci mieegda&¢i o, dmiE7?
cale) (mierzone od wewnNtrz). Sgupki oraz poprzeczka muszN Byl wykonane

Supki oraz poprzeczka muszN byl pomalowane na kolor czerwony. Inne elce

2.2. SIATKI BRAMEK

Do'kaUdej ramy bramki powinna byl przymocowana siatka o zatwagwithaonej k
byl zamontowana do bramki w taki spos-b,naaljyjumrieeimailllrizwmielj krtNWknd vei, zatjr
taki spos-b, aby krNUek pozostad w siatce.

Podstawa ramy bramki powinna byl pokryta biagym materiagem ywdcSceileelnaijeNc y
ochronne muwintboywlanz w taki spos-b, aby chronil siatkid bramki przed prz
uniemoUl i wil krNUkowi cagkowite przekroczenie linii bramkaoweka wVygJoibel €

bramki oraz nie powinno wystawal wifdcej niU 2,5 ¢cm (1 cal) ponad podstaw
Rama bramki musi byl pokryta nylonowN siatkN, aby cagkowicie zamknNi ¢ty
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PRZEPIS3 GAWKI GRACZBAWKI KAR

3.1. GAWK|I GRACZY
Kalde lodowisko powinno byl wyposalUone w gawki do ulytku zawodpayk-

gawkach graczy sN ubrani zawodnicy i nie wiiflecgrjajnNcly ossztearb (d8r)u lbysn yb., U\)Ngl\'
DruUyny muszN ulywal tej samej gawki graczy przez cagy czasbtyn'waniaghec
jednolite dla obu druUyn. O

[
Gawki graczy powinny byl umieszczorneg bSerzopddkSr o ondioowipsrkzay, |joackz iteo, tjya kk or=anjot
musi posiadal dwoje drzwi i muszN byl one jednolite w umi ej scowieni y_i

KaOda gawka graczy powinna miel ];(D-rp)(&&e:sbtkm@}:idgmg@ﬁg/iginal,dﬂ@ems@@w

oddzielona od nich szybN ochronnN, aby zapewnil niezbidnN ochronfi diGa z

Gawk i Zawodni k-w powinny zngjdowai si N pjoa weekj ksaarme | psotwionmiye blyddoovdidsa@,n
odleggoSIl, jeSli jest to moUli we. =

. . o
Uwaga: Wyznaczona DruUyna Gospodarzy ma prawo do wyboru GawkHF, graczy, |
odpowiednie Gawki Zawgoniskne dosvapNwpednich DruUyn.

EWi fcej informacji moUnd Inografikie ¥i w ZagNczni ku VI

Wincej informacji znajduje sin w Regulacjach Sportowych I 1 HF.

3.2. GAWKI KAR
KaOde Lodowi sko musi byl wyppakOoAgawkmi kpsoa nazywane

KaUdaAdrquna powinna posiadal oddzielnN gawkid kar, kt-ra podwnna znajc
bezpoSrednio po drugiej stronie lodowiska od Gawek graczy.

DruUyny muszN uOywal gawlGawkar gnaprzyedi mks z8wajlgjwal tej samej gawki kal

Kalda gawka kar powinna miel co najmniej 4,0 m (13 st-p) diyigaSowi sizybNs
ochronnN, aby zapewimiNl ogrhacondaim niezbi

KaUda z gawek kar musi byl tego samego rozmiaru i nie moUe byl @aykloamans
kar posiadal tylko jedno wejScie (drzwi) sguUNce ndlbzanyykabetjkaprzea | -d | ub
sidziego kar.

Na gawce kar znajdowal sifn moUe tylko sfdzia kar, ukarany zawodnik oraz

EWincej informacji znialpfagafke si i w Dodat ku VI



PRZEPIS4 URZt DZENI A SYGNALI ZACYJNE | TABLI CA WYNIKEW/ ZEGAR

4.1. URZt DZENI A SYGNALI ZACYJNE

Lodowi sko musi byl wyposalUone w odpowiednie urzNdzenie naggaSniajNce,
kaUdej tercji gry. JeUeli urzNdzenie dFfwidkowe niceywpd&jemadecpauy Nzye
czy tercja zostaga zakoGzona, jest tablica wyniku/czasu gry..

4.2. TABLICA WYNIKOW/ZEGAR

lodowi sko powinno byl wyposaUone w zegar elektroniczny (tablidem wyniku/
sztabudruOyny i sidziom do wdvasdmnyscthk ii cnif oframaacgh gry, wgNczajNc w to czas pozo
czasu pozostagego do odbycia kadyulyrmez ukaranych graczy kaldej z

Tablica wyniku/czasu jest aktywowana wznowieniemgrypr zez sfdziego na lodzie i zatrzymywany przez

Tablica wyniku/czasu powinna pokazywal czas pozostady do ko@mwtercji |
dziesi Ntych cziSciach sehuafym{bani9)kpbdegpastensia lub dogrywki.
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PRZEPIS5 DRUt YNY

5.1, UPRAWNIENI GRACZE

Mecz hokeja na lodzie rozgrywany jestp omi idzy dwoma druUynami, Kkt-re gychasjiNi poad |koodrztireo loN aszii
DruUyna sk§fada sifn z dwudziestu dw-ch (22) graczy. Na te liczh@® skgac
bramkarzy.

Dla celow ninigjszych przepisowgry, kaUde odniesienie do Agracza" odnosi sif zar-wno do
Jakiekol wiek odniesienie do "bramkarza" oznacza, Ue dany fragment przepy

Przed rozpocziiciemrkeddegowi méetukaUdej drulyny powinien umieScili w zest
uprawnieni do gry w danym meczu.

Abydr uOyna meggméaooz musi byl w stanie wystawil na |-d praymaj mai @jocpiNi
meczu.

Tyl ko uprawnieni gracze mogN byl wpisani do zestawienia druD‘r}igjuyubi bra
wydarzenia, ale nie sN wymienieni w protokol e me cowe wyafinicia opragionychc ze st n
zawodnik-w znajduje sin w Statutach i Regulaminach |1 HF.

Przedstawiciel druUyny musi dostarczyl sekretarzowi zawod-wzpestzAwi emi
meczu.

Protok - § meczowy z wyszczeg-Ilnionymi nazwiskami i numerami wszystkich u
rozpocziciem meczu do sfAdzi-w na lodzie, a po rozpoczidciu gry nie sN dc

JeSli przed rozwpojcakickemwimelc sfidzia na lodzie lub poza nim zauwaDy zZaw
uwzgliddniony w protokole meczowym, sidzia gg-wny powinien zwmieornal
korekta gnogljawgroowadzona do protoko§u meczowego bez nak§adania kar

Na turniejach rozgrywanych pod egidN I'IHF, przedstawiciel kiea (&) dnénjity ru
przed rozpoczficiem meczu, a oglraavaned madN uswivanidaUnidogd pd erwszego WwWzAow
Przepisy Gry nisgeukaemdaudjpNagabwi ncej ni 0 szeSciu (6) graczy (jednegg (
lodzie w dowolnym momencie podczas akcji meczowej. =

E PRZEPIS 74 i Nadmierna liczba graczy na lodzie '
o

; X
DrulUyna musi wystawi/l co najmniej czterech (4) graczy (] edenheg(o2)( 1I)u barvai
graczy jest ukardnwati.eSRridUyrma ImnuWgi e wymagan Npdirz Rizefsit6 igQdmavagry. aby wzmow
E PRZEPIS 66 i Odmowa gry <

" . =
"Wificej informacji moUna znale¥l w Przepisach Sportowych IIHF oraz S¢at

5.2. NIEUPRAWNIENI GRACZE

W meczu mogdizibagliwygNcznie gracze znajdujNcy sifi w zestawieniu drulyn
Czynnikiem decydujNcym przy rozwaUaniu, czy gracz jest uprawhipmywiddgagn
wpisane przez przedstawiciela druUyny do zestawienia druUyny.

w kanym przypadku, gdy nieuprawniony gracz zostanie zidentyfikiowany
zastNpienia go innym graczem.

W takim przypadku na ma@dymma nlaednmaoskama,e aczkol wiek incydent musi z
przypadku gdy nieuprawnionym graczem jest bramkarz patrz na przepis 5.3 i Bramkarz

JeSli bramka zostanie zdobyta, gdy na lodai edznajgbuj e zyi b rMije wprza vangi ow
nie), bramka nie zostanie zaliczona. Dotyczy to tylko sytuawnfayz kiedy
nieuprawnionego. Wszystkie inne bramkiprzawhiyoregezgiSaéczqd @z zeizmdma Uyadz
JeSli gracz zostagd ukarany karN i w trakcie jej trwania zoealagaizi, UOe
pola wyznaczony pr meszo disrieendezriae Id rpuolzyonsyt agN czfn Sl jego kary.

W takim przypadku na druOyni nie zogdnakiing ydefaOauasiladbdsa ado eatjloswa nkya wa
Wificej informacji moUna znale¥i w Pr zReqlansimchtiHFSportowych |1 HF oraz Statu
5.3. BRAMKARZ

KaUda druUyna moUe posiadal jednego (1) bramkarza na lodzie w gmmnym mo

dodatkowego gracza z pola. Gracz ten nie biadzie m-g§ korzystal z przywi

KaUdaydauPowinna miel na swojej gawce graczy (lub w pobliUu), rezerwowe
gotowy do gry.



KaUda druOyna powinna miel dw-ch (2) bramkarzy wpisanychratkdumieHFawi eni
gdzie dopuszcza sifh wpisanie tylko jednego (1) bramkardodatkoweibformace eszc z
znajdujN sifi w regulacjach sportowych |1 HF.

JeUeli wymieniony (jeden | udbdoolbraij)dobrgmkard(efyjestpsdlwmiena jest do
uprawnionego bramkarza. W przypadku gdy obaj wpisani bramkazageeniesiiN ni ez
odpowiedniego czasu na przebranie orazdwumi nut owej rozgrzewce (2 minuty), za wyjNtkiem syt
karnego.

JeUeli jednak trzeci (3) bramkarz jest przebrany i znajdupeesddlng gawc
trzeci (3) bramkarz wejdzie do gry natychmiast bez dodatkowego czasu na

¢ Wincej informacji znajduje sifi w Regulacjach Sportowych |1 HF

5.4. TRENERZY | CZGONKOWI E SZTABU DRUt YN

Tylko Zawodnicy w strojach meczowych trenerzy orazc z §onkowi e sztabu drulyny wyszczeg-lnieni w ze
gawkach graczy.

KaUda druOyna musi miel co najmniej jednego oficjela na {§awnego (§raczy,
wykwalifikowanegotrener a | ub eksperta medycznego, kt-ry bfAdzie udzielad pomocy gr:

5.5. CZGONKOWI E SZTABU | TECHNOLOGI A

NiegrajNcy Czgonkowie sztabu, kt-rzy znajdujN sii na gawce ioggdoczy | U
kontaktowania sifi z innymi cz§onkami zespo§gu znajdujNcymi sifd w obszarze

Inne formy technologii s N dozwolone tylko do cel-w trenerskjgwaring.na!
decyzje sidzhnwel ogeé&dljese¢e uUywana niezgodnie z przeznaczeniem patrz:
PRZEPIS 391 Obrazasndzi ego

5.6. PRZEDMECZOWA ROZGRZEWKA NA LODZIE
Podczas rozgrzewki na lodzie, wszyscy gracze ochranayNstdjimeckomkompl et ny,

RL av
Gracze zarejestrowani do turnieju |IHF, kt-rzy nie sN wymienzeateina w Ees
lodzie. e

tadgmacz nie moUe~ rozgrzewal sin na lodzjilolpwi glakpr&zearowe jwterzg.i W u th® kwi
nie zost an fdnaka ghocodreen,t musi zostal zg§oszony wgdaSciwym wgadzom. )

o
Wi ficej infor macj Reguesjith Sporowyah [IBIF | w 2
c
PRZEPIS6 KAPI TAN | JEGO ZASTNPCY :
=
6.1. KAPITAN =<
KaUOda uUyna powinna wlyznaczyl' j e posizdgpr £ Wi IKeajp it @anmo wy tzyd®tvydcddaony  inrat e rep
przepis-w, kt-re mogN sifi pojawil w trakcie gry.
Kapitan powinien nosil literdi "C" o ymyoboakw8idocznymknij§cn zBzodu koszlli. cal e) w kon

taden "“Mspi-tjan" nie jest dozwolony. KaUda druUyna musi posiadal Jednegc
i patrz Przepis6.2-Zastfipcy Kapitana.
KaUdy kapitan jtanalabszawognik,sktork ayghodzi z  § agvakzy i protestuje | ub interweniuje u sfidzi-w \
zostanie ukar any nikspartdwe paohoveapis.z N za "

PRZEPIS39i OBRAZA SNDZI EGO

JeUeli ukarany zawodnik nie zaprzestanie swojego zachowania, moUe zoste

JeUeli zawodnik ustaje przy swoim zachowaniu po ukaraniu karN aa nie
niesportowe zachowanie.

Dyskusja dotyczNca nagoUonej kary nie jest kwesti N i kapitamapub @riegomiadza, pr zep i
kt-ry dyskutuje zostanie nagoUona kara mniejsza.

Sidzia ggd-wny oraz sekbptapeai chwomowapowonnazwi sku kapitana i zastfpc:
meczu.

DruUyna nie moUe zmienil kapitana lub zasthpcy kapitana podcabhswmeagym
meczu z powodu kontuzji, jedenzza st fipkaepwt ana musi przej Nl jego obowi Nzki.

JeSli zZapiwan, jak i zastfpcakkmipidmnmo8dl maz mawizale,z tyikai ami na temat

J e Uleapitan lub za s t 1 kapitana opuszcza & wkgiaczyni epr oszony przez Sfhdziego, powinien zostal



taden gtrapbcy memajdieyUy nr aimkbar z ni e mo (kepitapaelihud d t if kapitga | i
PRZEPIS39i OBRAZA SNDZI EGO

6.2. ZASTNPCA KAPI TANA
JelUeli kapobaonpieajketzie,bizdaNalpcoazyhugepakié samegrzywileje jak kapitan.

Zastikppatana powinien nosil literd "A" o wysokoSci okojo 8 cm (3 cale
przodu koszulki.
PRZEPIS7 LI NI A GRACZY ROZPOCZYNAJt CA MECZ

7.1 LINI'A GRACZY ROZPOCZYNAJt CA MECZ
Przepis ten nie obowiNzuje podczas meczy rozgrywanych pod egidN | 1HF.

7.2. NARUSZENIA
Przepis ten nie obowiNzuje podczas meczy rozgrywanych pod egidN || HF.

PRZEPIS 8 KONTUZJOWANY GRACZ

8.1. KONTUZJOWANY GRACZ

Kiedy gracz jest kontuzjowany lub zmuszony do opuszczenia Ibdnw$5kpi@my
przez partnera, leczgra musi byl kontynuowana bez opuszczania |lodowiska przez drul

Jele podczas toczNcej sii gry, kontuzjowany gracz chce opuSociIgHowiekb
przez swojN gawkin graczy, a nie przez jakiekol wiek i nneskay indysposh
|

niU wjasna Jawka graczy, nie jest to legalna zmiana zawo drnekéramniejszd

techniczna. wn

JeSli ukarany gracz zosta§ kontuzjowany, smale audaiwcei fkado Oz aitlyin ab8ik a
umieScil na gawce kar zastipch, kt-ry powinien odbyl karh dkontuzjawany u, <Y d
gracz chce wr-cil do gry przed ko@&cegmsswojcdj, kasy NADd®ina dywog reegjod ppaerz a

podczas nastfipnej przerwy w grze. Za haruszenie tego przepisu nakgada s

JelUeli korestwkjascwaryy gracz, kt-ry zostadg zasNNgiaAwkyﬂ gaagawcerked, upgymwen
nie bidzie on uprawniony do gry do czasu wygaSnificia jego kstrynaDgawce
kar, oczekujNc na przerwid w grze. <

=

Kontuzjowany graczjmgei zpetipkal zoalanie wypuszczony z §awki kar na sk

do gry. JeSli jednak nastNpi przerwa w grze przed upywem dzawWekawry,ci
do gry p @zasupwpjgjkdrye

JeOeli gracz jest kontuzjowany tak, Ue nie moUe kontynuowaltzypanado ub ud
momentu, gdy druUyna kontuzjowanego gracza przej mnego gaoza festovl'posiadaaid kr NU
kr NUka" w momencie kontuzji, gra powinna zostal zatrzymana natychmiast,

W przypadku, gdy jest oczywiste, Ue gracz dozlniaji pwiwalmgN rkatnyt alefmiiasts iz

W przypadku, gdy kontuzja wystNpiga u gracza i nastNpiga pSiemwalwdgra
udzielil pomocy kontuzjowanemu graczomego bez czekania na zgodn sfidziegc
Kiedy gra zostaga zatrzymana przez shdziego gg-wnego [ub shdzgiaage |ini

udzielana jest pomoc przez trenera |lub personel medyczne, pmowsi-con =na@s
dopdki gra nie zostanie wznowiona.

Kiedy gra zostaje zatrzymana z powodu kontuzji gracza, nastipme ew®@ mowi
strefie w kt-rej znajdowad sifn krNUek, kiedy gra zostaga zatrzymana.

Kiedy drulyna kontuzjowanego gracza ma kontrolf nad krNOkiem w stref
najbliUszym punkcie wznowie® w strefie neutralnej.

Kiedy kontuzjowany gracz znajduje siﬁngsWe$bjwsTpeEiadabiunkrN@deuWy
powinno zostal przeprowadzone na najbliUszym punkcie wznowie& w strefie

Gracz, kt-ry leOy na lodzie udajNc kontuzjin |ulN.odmawia wstania z lodu,
8.2. KONTUZJOWANY BRAMKARZ

JeUeli bramkarz dozna kontuzji, musi byl gotowy do natychmi astppwego wz
przez bramkarza rezerwowego. Kontuzjowanemu bramkarzowiniebidzi e przyznawany dodatkowy czas na wzn

Nie zezwala sifi na rozgrzewkid dla rezerwowego bramkarza na wszspmtkich



dotyczNcym bramkarzy i korzysta z tych samych przywilej-w.

W przypadku zmiany regul arnego bramkarza, nie moUe on powr-cil na swotdd pozyc«
przepisu, nafgoUona zostanie kara mniejsza za "Op-¥nienie gry".
Kiedy gra zostaga zatrzymana przez sidmetiegjoi gbjr-aleeagrozd,ubmu,s'inicon/vezgcnstzal'pc
musi udal sifd na §awkn graczy, aby otrzymal pomoc medycznN.

W trakcie przerwy w grze spowodowanej kontuzjN bramkarza, persoeuel mec
udzielenia pomocy kontuzjowanemu bramkarzowi.

JeUeli lekarz lub personel medyczny wszedg na [-d, aby udzielgrde, pomoc
bramkarz moUe pozostal na lodzie bez koniwevymmo Saikizgstsiygawaariia sgiadzbram
udzielil dodatkowego czasu w celu umoUliwienia kontuzjowanemuadonaamkar z
rozgrzewka).

8.3. KREW

Gracz, kt-ry krwawi lub ktj-myspmazhvciideoclzunbN ckireelve ,naposwioni en zostal wykl u
gy. Takigracz nie powinien byl dopuszczony do powrotu do gry, dop-ki krwa
zostanie zakryte ¢rer&pli Wymagane jkpntzétaldwbkasldy j, kt-zroystmapdpomwi al

wyszczyczony lub wymieniony..
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PRZEPIS 9 STROJE GEACZY

9.1. STROJE GRACZY

Zawodnicy kaUdej z DrulOyny powinni byl ubrani w jednolite zatulsi erdzone
spodni ochronnych i getrow.

Wszystkie koszulki danej druOyny muszN miel ten sam wz-r, w ukzm |logo :
nazwiskiem na plecach. Domi nuj Ncy kol or stroju meczowego musi pokrywal wskiogo 80
numeréw.J e S1 i , sivd oipéq@do i g§- wnego, barwy strogr-uwymesNowpyh rmywalbinzujiNdysami e]
identyfikacji grdawe0ypaspodatzyjesiziiania swoioh koszulek/strojow meczowych.

Zawodnicydanej druUyny muszN nosil takie same stroje meczowe i numery koszul
meczu. Przer-bki stroj -w w jakiegokolwiek spos-b, tj. wstaykktp.nea rzepy
sN dozwolone. KaUdy gracz z pola lub bramkarz nie sparsRiZepé®p -Sprizido teg
Ochronny.

Przerabianie strojow w jakiegokolwiek spos6b tj. wstawki na rzepy, koszulkio zoyt duUym rozmi arze, przer obiﬂ
dozwolone. KalUdy gracz z pola lub bramkarz nie stosujNcy si imogadl

zmienial lub zamienial sifi numerami &oiszobskl pbemogamcnimeu gryezModgy
. ~

przez ca@yktourmyijeNit.ek traktujemy sytuacje, gdy koszulka gracza zostaﬁxie

gry, moUe on zostal poproszonwspgrzenisidoidogd sg go dimeenyckamsizdlp kel i fi fmy |

numerem bez nazwiska. =
_<

KaOda druUyna powinna posibaeai koinia§NecjeNse ize odolsNestroje meczowe_c';na
kt-rych Uadna czw$mi eneamotewpyNt kiem spodni. Wszelkie wNtpliwoSci ¢ot
to bramkarza) powinny byl zg§oszone przez sidziego g§-wnego do wgaécfjwy

Spodnie wszystkich Graczy muszN byl nodzawng ewnjyend rsgpk g my ms kod -olr .z eMuoBX 0
na cagej jej djugoSci. Nogawki spodni nie mogN byl rozerwamwk. rozcifte
m

Wzory typu graffiti, dziegda sabruk®l, i weysluntkioH sude nsilcozgnaenyi, &anaszNNsin d
dozwolone na Uadnej czfiSci stroju meczowego.

Wi ncej informacji znajdziesz w regulacjach sportowych | I HF

9.2. NUMUERY | NASZYWKI Z NAZWISKIEM

KalUdy gracz wymieniomppwwvns$lkdadhoisé | di mdymwy du aB0ocm (10-une rc ad i Wy szo ki oy
koszul ki i 10 cm (4 cale) na obu rfikawach. Numery sN ograniczo
takie jak 00, & (ugamki) ,rzyeyf(owe$Hcini ézisdlsidiotznmeo)l,one01 Nite | es
graczy w druUynie uUywado tego samego numeru w tym samym meczu.

KaOdy gracz powimyiveki/moasdiriuknaze sNapiwimsl@zmiuski émi przedstawione d
literami o wysokoSci 10 c¢cm (4 cale), z tygdu koszul ki na wyemokoSci
IIHF przed meczem lub zawodami. Gracz, kt- r ego w§osy sN wystarczaj Nco d§ugie, aby zasgo
numerem z tygu koszulki, musi spiNi je w taki spos-b aby nie zas



PRZEPISY GRY W HOKEJA NA LODZIE 2021/2022 i SEKCJA 3
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9.3. KOSZULKA GRACZA Z POLA
Gracze, ktérzyniest osuj N si# do tych zasad, nie mogN -lparaPrzepisi9zi agu w grze. Koszu

Koszul ki graczy nie mogN sifigal poza koniec spodenek, a riikawy nie mogHh

Koszulka dla graczy musi pozewgproédwkswamaepizZentycadymenjak Nie mogN do
wstawki i/lub dodatki (Modyfikacje dokonane przez producentzalHF).wni el ni
DominujNcy kolor stroju me§no®6gt moszupakrywgbto - w, z wyjNtkiem nazwi:¢
Koszul ki muszN byl noszone cafkowicie na zewnNtrz spodni ochrmmennych i
za pomocN pask-dedel wi Nzamy kol wiuelky naysigr kegyublaney dpps - wani ePmiaaj ddpmy
ostrzenlheoillona zostanie kara mniejsza.

PRZEPIS637 Op - Tniggni e

Wi ncej informacji znajdziesz w regulacjach sportowych |1 HF.

9.4, KOSZULKA BRAMKARZA
Bramkarze, kt-rzy nie stosujN sifi do niniejszych zasad, nie DoogN bral

standardowej koszulki bramkarskiej, wyprodukowane]j pmizdedatki.ﬂ)/lodgvﬁﬂacjeenﬂ

dokonane przez producenta nie sN dozwolone, chyba Ue zostanN wcze

Zabronione jest "wiNzanie" koszulki na nadgatrasdrkeacihnne}eﬁilﬁlz&rwidatze@jajtlﬁr?lma

taSmyo nie sN dozwolone. DjugoSi koszulki jest nielegalna, jeSli zalkstyuv
o

Wi ncej informacji znajdziesz w regulacjach sportowych |1 HF.«
>

9.5. SPRZNT OCHRONNY

Sprzit musi odpowiadal standayddonlywanpi etcyzlekBst wa ochrony Graczy, ni

umiejitnoSci gry lub do spowodowania obralUe® u przeciwnika.

Cady sprzit ochronny, z wyjNtkiem rikawic, kasku/ maski br @mkmanaia, o

N
¢

3 31vS8dAM T

dla bramkarzy, musi byl noszony pod strojem meczowym. Kompletny
podczas przedmeczowej rozgrzewki.

JeUeli sndzia gg-wny zauwaUy, Ue graczmiahda-ng sobi¢eshazpkrykfyaorzezhk
poinstruowal go, aby zakryg§ ochraniacz. Drugie naruszenie prezepi s W prz

W kaUdym przypadku, gdy sndzia g§-wny ,uzknta,r eJeniger ascpze gnma an ap rszoebpii es - wy pl o sH
zmianfi lub usunificie tego wyposaUenia. Upomniany gracz i jegswairuUyna
sprzfit. Po ostrzelUeniu, wszyscy gprazizte pgowiamrij adaoutlyinyu lnaorskielgany ¢ akrii e
Wyposalenie.

JeUeli gracz odm-wi poprawy lub usunificia nielegalnego sprzityjeUrostar
powr-ci na |-d bez dokbnbhnjegpmpapyawptzibstanie nagoUona na niego Aka
sytuacja zdarzy sifi po raz trzeci, gracz otrzyma AKari meczu za niespor
9.6. KASK

Wszyscyzawodni cy powinni nosil kashstkukce¢@gosprompy e hdkeamatlado@ei dag ik

Kask musi byl noszony z zawsze prawidjowo zapifAtym paskiem pod
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na gawkach graczy oraz gawkach kar. Kask pooywinniiee nm-bgyd snpoas&zio.n yJ
spadnie samodzielnie (bez udziagu innych graczy, np. w trakcie

Zawodni k na lodzie, kt-remu podczas gry spadnie kask, musi nat)
Zawodni k na lodzie, kt-remu podczas gry spadnie kasvktymcali e moUe
musi udal sif do swojej Gawki Graczy i opuScil tafli lodowiska.
JeUeli zawodnik nie stosuje simMndejtsegjN pazadwtrzedteajia ukarany

PRZEPIS 12i Nieleganewy posalUeni e y )

Gracz, kt-ry w trakcie gry stracm@gUes wwi - &kialskna Iwrd cp @d mnza s§ agwk
prawi dgowo zapintym paskiem podbr-dkowym.

taden z graczy nie moUe bez kasku opuScil §awki kar podczas nmanawaj Ncej a
momencie, gdy jego druUyna prreaejwirendpantgrddz aade kziNdkiagqUyw karid mniej
JeSli pesekkpodgracza zostanie odpifity podczas gry, ale kask pozostani
zatrzymania gry lub do momentu opuszczenia lodowiska.

Gracz, kt-ry celowo zdejmuje kask przeci wiMnkajpadc zas "grsyt,r ofdWwi.ni en zos

PRZEPIS51i Ost r oS

JeUerlamkbar z zostaje trafiony w maskn/kask mocno wystrzelonym krNU
oszogomi onyd - wemydzm@Ue zatrzymal grii ze wzglfd-w bezpiecze®twa, |
przez druUynid atakuj NcN.

o
JeUerlamkbar z straci swoj N maskn/ kask, a jego drulUyna ma kon‘j;'ro

zatrzymana, aby dal bramkarzowi moUliwoSi odzyskania maski/kasku.'E
W sytuacji gdy dr uOyna przeciwna posiada kontrold nad krNOkiem, gra moU

bezpoSredniej okgalaGridpr zHdodiwg§ akiedygra zostaje zatrzymana z powodu utraty maski/kasku g
przez bramkarza, nastipujNce po tym wznowienie @awifrnnro kodikywlweg rdr
broni N&kejrej bramkarz stracig§ kask. =
JeUbrlaimkarz celowo zdejmuje mdskmthkaykmandatey grygwosdidwi a g§ - wiTy
spos-b opisany powyUej i nagoUyi na br.amkarza kar mniejszN?za

PRZEPIS6371 Op - ¥ni anie gry m

JeUetamkarz rozmySinie zdejmie swoj N ma sskyit/ukaacsjki, Kkkoinetdrya tdarkw(y nsai dperi za
przyznal “"rzutrulghngyawidhaajbNaekardeUelzimySl ni e zdej mitekarmegoslkbii / k a s k
pomeczowej serii rzut-w karnych, sfdzia gdgawinnyi ajoNwienji.en przyznal b

9.7. OCHRONA TWARZY
IstniejN trzy (3) dozwolone rodzaje ochrony twarzy, ktp-rgeplnoskh,by

krata lub pegna pleksa.
Wszyscy gracze urodzeni po 31 grudnia 19§p! erkeskiv,. musszN omasibhyij .

przymocowana do kasku tak aby zapewnil odpowiedni N ochroniA, musi o
AP . §pleksad musi byl przymocowana do kasku wzdguU bok-w bak, ab)
opuszczona. Gracz, kt - rego Ap-gpleksad zostada uszkodzona (phkni
lodowisko.

Gracze nie mogN nosil kol oprloevsykc hl ulbu bp -pirpzlyeckise mni anych
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Drulyny uczestniczNce w zawbdacbeli ¢lF quachNeupBwwyposalUeni w kask wyproc
gry w hokeja na |pdjhnea bpicparapmekraatt ab pegna pleksa) jest do niego praw

Szczeg pyepisyé wytyczneodipdwicedmcieej ochrony gdowy /[ twarzy [ szyi
junior-w mnUczyzn "PoniUej 20" i "PoniUej 18

E PRZEPIS 102 HOKEJ NA LODZIEKOBIETi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZér&zE PRAEPIO 308t ENI A
KATEGORIA JUNIOROWi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZt CE WYPOSAtENIA

9.8. NI EBEZPIECZNY SPRZNT
Sprzfit, kt-ry nie odpowiada standardom |IIHF oraz sprzft, Kktyjaky jest
niebezpieczny s p 1Gz fatc.z  u U yiebazpidtznggo wy pos a Gemsitani e odes§any z |lodowiska przez s
druUyna otrzyma ostrzeUenie.

Po ostrzeUeniu, wszyscy gracze tej druUyny noszNcy taki sprzit zostanN

PRZEPIS 12i Nieleganewy posaUeni e

Niebezpieczne wyposaUenie obejmuje noszenie Ap-gJpleksyo wW sSpos
noszenie niezatwierdzonego sprzfitu, uUywami ki jnaebeizpheszapch &
strojem meczowym (z wyj Ntkiem rfikawic, kasku i ochraniaczy bral
Sidziowie sN upowaUnieni do zabroni enwead quiy wainc ha moalke esgpookvod dwd vea
kt - regokol wiek z wuczestnik-w gry. Niezastosowanie sifn do i‘l_/rqls1
"Op- FnienGreac@r yk't.-ry doznagd kontuzji twarzy moUe wibyivsposdé masXi
wykonania zostad zatwierdzony przez || HF. =
Kontuzjowany gracz ma prawo do noszenia jakiegokolwiek ochraniacza przepisanego przez lekarza dr u U ykiogego wzor i E
wykonanie zostago zatwilelUa&zdnedakkma wp emld&Eaiswmra eUenia co do=< n
ochraniacza, moUe zgg§osil sw-j sprzeciw do |1 HF. g
W sytuacji kiedy kj zostzeamgdyfi kowany i krawiddzie nie zostagy sfajalcowanei’za
niebezpieczny sprznt i usunmwNIdzhyriedWwy sg rayr cdima zobzaseasnue,/ zkaioekd yN gk roan e
tadna kara nie powinna zostal naf,]onlépnpra/vjonymkijprb,wted@mstegwieakaranypowr-"'ZEi
kar N mniejszN. —

PRZEPIS6371 Op - ¥ni ani e gry m
9.9. OCHRANIACZE GOLENI
Nagol enni ki graczy z pola muszN miel rozmiar, kt-ry pozwala in

el ementy lub dodatki do wyprodukowanych nagolennik-w nie sN do:

9.10.  GYt wy

GyOwy muszN sif skgadal t,yloksot rzzac z tuecrheveyht uc zofis&tcrizza biutsaznurowaded. But mi
nie moUe byl zbyt szeroki lub dugi oraz nie moUe miei UOadnzwsre dodat k-
zabezpieczone w uchwwygseczBNiroi moUaomwebtflu gyUew figurowych.

Przednia i tylna czidaSl ostrza musi byl odpowiednio zakryta pfaepomahwyt
uchwyt. Ostrze nie molUe wystawal przed pawcgylOwhchaspybikiichutdi & dpps
mechanicznych mocowa® ani innych urzNdze® kt-re moggdyby wpgynNi na s:
dowolnego niefluorescencyjnego koloru iytawakzdgegwedowygl dptygagyb] odle
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9.11. GYt WBRAMKARZ

GyUOwy bramkarskie muszN posiadal niefluorescencyjnN osgonfi z pt
moUe byl dguUsze od buta. JakapKokbwl ek dstema, del ementw wel u z:
dodat kowego kontaktu z powierzchni N lodu sN niedozwolone.

9.12. OCHRONA SZYl | GARDGA

Zaleca sif, aby wszyscy Zawodnicy nosili certyfikowane "ochr
ochraniacz na gardgo do podbr-dka swojej maski. Musi on byl wykona
Gracze, ktorzy gr ajmMoagr ywkach kategorii seni or20Ww"U-1a8l"e nsuls zwW wioesk U loatpe

sprzfAt ochronnyiU&RDid)-1t8y ztg okdanti eeg @r ipr zepi sami szczeg:-gowymi.
Szczeg-gJowe zasady i wytyczne dotyczNce odpowiedniej lokhrony g
kobiet i kategorii junior U-20 i U-18.

E PRZEPIS 102 HOKEJ NA LODZIE KOBIETi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZbr&zE PREEPIOS0Rt ENI A
KATEGORIA JUNIOROWi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZt CE WYPOSAtENI A H

9.13.  OCHRANIACZNA ZNBY
Z al e c abyswszliscy gracze nosili ochraniacze n a  z, djlgpiej wykonane na indywidualne zaméwienie. Ochraniacz m
jest zaprojektowany, ftbpr zcehdr oind dr zzefinbiya nii , s zac zthakk We s mN liesetrzrinaNise sz

wn
m

m-zgu. Zaleca wsUyiwalbiy gohrcarei aczy wykonanych na zam-wienie.?Za
spos-b zgodny z przepisami przez cagy czas przebywania na | ocdzi
_<

Gracze, kt-rzy grajN w rozgrywkach kat-2Qo'v-lB" smosiniN- wppawiee sl
sprzfAit ochronny d-QOaiUﬂy‘BctzgloaHné@orziipruepi§acniegs-z¢czveeg-gnxvgmiisgi
dotyczNce odpowiedniej ochrony: ggowy, twarzy, szy-R0iUBBardga,™ u:s

E PRZEPIS 102 HOKEJ NA LODZIE KOBIETi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZbrazE PREEPIOS0RE ENI A
KATEGORIA JUNIOROWi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZI CE WYPOSAtENI A

N3

E|

PRZEPIS 10 KIJE

10.1. KIJE GRACZY

Kije powinny byl wykonane z drewna |ub innego materiagu zatwierl
el ement -w. TaSma klejNca dowolnego koloru moUe byl owinifnta wol
poprawy kontrolinad kr NUki e m.

Trzonekki ja, od g-ry w d-§ do poczNtku Jopatki, musi byl prosty. I
pi ity do ko@®a trzonu ani wificej ni UP32Sbycm (©H2& fipaltap od mijiut
mogN byl skgadane na piSmie do IIHF i muszN byl zatwierdzone pt
wzroScie 2.0 m (6 st-p, 6 cali) lub wyUszym bAndN brani pod uwac(
dla ktérego przyznano wyj Nt ek na podstawie tego przepisu wynosi 1.65 m (6
Ko @&c: - wiomka ki ja musi byl zabezpieczona. JeSIi nasadka na koCcu

wihgl owego) zostaga usunifta |lub odpadga, kij bndzie uwaUany za
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Gopatka kija nie moUe miel wificej ni0O 7,6 cm (3 cale) szeroko
Wszystkie krawhndzie Jopatki muszN byl sfrezowane.
PRZEPIS9.8i Ni ebezpi eczne wyposaUenie

Krzywizna §opatki kija powinna byl ograniczona w taki spos-b,
poprowadzonej od dowolnego punktu na pincie do ko@®a gopatki d
(3/4 cala).

Wi fjceinformacji znaj dinfogmkz w Zag§Nczni ki VI

10.2. KIJ BRAMKARZA
Kije powinny byl wykonane z drewna |lub innego materiagu zatwier
el ement -w. TaSma k|l ejmNeclde dowiol owigoi ktod owak - g kija w dowolnym
poprawy kontroli nad kr NOki em.
W przypadku kija bramkar s kz akyjoEc zpnoivei nti rezo roknaa p@hsgi aagakénify) | ub i nn
ochronnego zatwierdzonego przez IIHF. G a §flna e moUe mi el mniej ni 0O 1,3 ¢cm (1/2 cal a)
Niezastosowanie siin do tego przepisu s pomioedpr aw Kideokamgkimusb r
zostal wymieni orkarynniesze.nagoUeni a
Trzonkija, od g-ry w d-§ do poczNtku gopatki, musi byl prosty.m
m
SzerokoSi gopatki kija bramkarskiego nie moUe przekraczal 9720
nie moUe przekraczal 11,5 cm (4,1/2 egbani szewodko il pd@zwg%ff‘ai(
(15,1/2 cala) od pinty do ko@Ea gopatki. '

=
Krzywizna {gopatKki kija powinna byl ograniczona w taki spos;b,
poprowadzonej od dowolnego pamnkit udmapupnkitiu enajowikiokEcae jjokr zy Wi z
Poszerzona czinSl kija bramkarza, rozci NgajNca sifi w g-rf trgon
pi ity i nie moUe przekraczal 9,0 cm (3,1/2 cala) szerokoéci.;
Wincejmaojb znajdzieskhfogafikkagNczni ku VI =
. m
10.3. ZGAMANY -BKGRACZ Z POLA
“"Zgamany kij" to taki, kt-ry, w opinii sndziego nie nadaje sidh

Zawodni k nie posiadaj Ncy kija moUe uczestniczyziesw ngrcze.l Zvavgodre

warunkiem, zfamapySki | .tegZpazepisgzaarsatnarei e nagjoUona kara mniejsza.
Gracz, kt-ry zgubi g lub zg§amag sw-j kij moUe otrzymal zastfipcz
partnerayzbddNddggo na lodzie |lub poprzez podniesienie wdasnego
lodu.

Gracz zostanie ukarany, jeUeli rzuca, p &aegizdrcwa(y npyo s(ugwaakipzoa |zo du
znajdujndbyziesiliub jeUeli podnosi i wuczestniczy w grze kijem prze

Gracz nie moUe bral udzratkawzar z @egofipmsampbiseanja najgolona Kar a

Gracz uUywaj Ncy kijagwkgracegnéagd zatjlaakma klaar ydi elJephma kbe,egni aj
przewinienie, odpowiedzialna za rzucenie kija, otrzymakar i mni ej szN techni cznN.
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10.4. ZGAMANY KI1J PORBRAMBARZ K1 J
Bramkarz moUe kontynuowal grfAi ze "z@damanym ki | egdyotrzymaomement u :
legalny sposbbnowy ki j od wsp-gpartnera.

Zwr ot "porzuconego, nienaruszonego/niezgamanego kija"

Porzucony, nienaruszony/niezgamany kij przypadkowo upuszczony
bramkarzalubpopyc hany i przesuni ity po lodzie w kierunku bramkarza pr:
bramkarza na | odzie, do momenty kiedy kij nie przeszkadza w ¢
graczy druUyny prezeciswoajodu)eUelaikggcanie gry lub rozproszenie

przesunificie zgubionego kija, nagoUona zostanie kara mniejsza |
PRZEPIS 53 i Rzucaniewy posalUeni a

Wy mi ana "zgamanego kija"

Zastfipczy kij za zgamany kij" nie moUe byl rzucony do bramkar z:
riki do rnki bramkarzowi przez partnera z druUyny znajduj Nceg:¢
bramkarz "zgubi § | ub porzuci §" sw-j kij, a kolega z druUyny pr-buj

popegniaj Ncy wykroczenie otrzyma kari mniejszN za " rzucan
) %)
PRZEPIS53i Rzucani e wyposaUeni a Q
o
Bramkarz nie otrzymujek ary za przyjidcie kija. =
Bramkarz, kt-rego kij jest "zgamamwkigacdypoi ehegapoyy kip, maDe mdil
odpartnerazdr uUyny w spos-b opisany powyUej . é
N . . . ©)
Bramkarz moUe bral wudziadgwom ngrkzae zu UyoMag ,Ncddkp-jkai nie otrzyma zggdn
bramkarskiego. Zaz §amani e t emor pmkaerpias unakada sin karn mniejszN. i
m
10.5. POMIAR KIJA =
Nie ma ogranicze® co do liczby pr-Sb o pomiar pkiojSha joalpioeminmnC

ograniczona do jednej predgjpyerwywgrzer uOyni w trakcie

t Ndanie bomaapuzeci wné kzez kapiana lubzk gytardkapitana dr u Uyapy zeci wni k posguguj
kwestionowanym kijem musi znajd owal si i na |l odzie. Kapitan lub zasthpca kapit
kt-ra czinSi kija powinna byl mierzona.

Po zgoUeniu wniosskhdziiowiak mdulgodziak utrzymuj N kontakt wzrokowy
Oznacza ez, kt-rego kij ma zostal @wkggmazayy, jegjodki ¢ naldado

zmierzony, pod warunkiem, Ue proSba zostaga otrzymana przed op
zasingu wzr oiejiednpgozsirdajimm na | odzi e.

Sidzia gg§-wny powinien udal sifn na gawkidn kar, gdzie natychmia
DruUyn powinni udal sifi na swoje gawki graczy. Aby agirowydNkr :
liniAn wzdguU zewnidtrznej strony trzonka do dolnejtooymiéygi gJopa
pogoUenie piftki. UUywajNc zatwierdzonego przez | I HF miernika

zmi erzyWwikni gopatki od pifty do dowolnego punktu wzdguO palc:
sfidzia powinien uUyi taSmy mierniczej.
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Wynik pomiaru powi ni en zost afidzirezneik akamy kt -ry powinien zapg@&Gawnygo n
przekaUe wy kapitanopitumiaa it uikamitygnadr u Oy ny, kt-rej kij zostagd zmierzony.
Gracz, kt-rego kij zostagd zmierzomyepi sam,i epawidkaniodmi &gtsrziNemade «t
powi nien zostalsiwzi-epmkgipaczez JeSli kij okaUe si®h zgodny z pr:
o pomiar zostanie nagoUona kara mniejsza techinczna

Zawodni k, kt-ry bierze udziagdg w grze (tj. uderza | ubj NcnipernzoyUl i
sobie dwa kije (wgNczajNc w to wzifcie zastfipczego kija do sw
przepisem karN mniejszN.

ProSba o pomiar kija w regulaminowym czasie gry jesniaomawdé onse
zostal anulowana w wyniku pomiaru.

ProSba o pomiar ki j a dogrgwce (& tyimypa Zdabycib brankikzirzutw karnego w dogrywce) nie jest
dozwolona. Pomiar kijow przed lub podczas strzelania rzutéw karnych jest dozwolony, zgodnie z wytycznymi opisanymi w

10.7.T POMI AR KI'JA PRZED SERIt RZUTCW KARNYCH

Zawodni k, kt-ry celowo gamie sw-j kij lub kt-ry odmawia oddani
sfidzi ego, powinien otrzymal kar@lomnilkasiazNzal nisesgoesowe i »amg
10.6. POMIAR KIJA PRZED WYKONANIEM RZUTU KARNEGO

Pomiar kija moUe byi dokonany przed wykonaniem "Rzutu Karn gUQ"
JeSli kij jest "legalaypomDauUgnazwmijposkkaNE mniejszN techni®zi
na gawkid kar, w celu jej odbycia. Kara ta zostanie odbyta Niféz:
JeUeli kij jest "nielegalny", gracmd@ﬂ'rsymanlaar@r”awmmid(jasrz,Nail::):>yml

Karny" zostanie wykonany przez innego gracza. Gracz, ktéry odmoéwi oddania swojego kija do pomiaru ot r zy ma kar é z

niesportowe zachowanie a r zut karny zostanie uznany za zakoE& zony. o
@)

. w

10.7. POMI AR KI JA P RREZBTDWXERNYEH >
Zasada ta nie obowiNzuje na Mistrzostwach |1 HF. -
m

PRZEPIS11 WYPOSAt ENI E BRAMKARZA =
11.1. WYPOSAt ENIE BRAMKARZA m
wyj Nt kiem gyUew i kija, cagy sprzfit noszony przez Bramkarza mu
mu nosil Wmidnrewoani uUywal Uadnego wurzNdzenia/sprzitu, kt-re

bramki. Pomiary dokonywane s Nbrzez przedstawicieli [IHF.

Il HF jest upowaUniona do sprawdzenia sprzitu kaUdezgnddo&0yn z(
przepisami. Powinni oni zg§osil swoje spostrzeUenia do wga$S
dyscyplinarnych.

Wincej informaczag NontHiDiéuijieniscijie,w t er mi nologia i pojfcia.

11.2. OCHRANIACZE NOG - PARKANY
Jakiek ol wi ek wstawki zakrywajNce przestrze(@kadwibhdmkadalan® ¢oi8oni NieclsNaudioawna

Graffiti, wzory, dziefa sztuki, rysunki lub slogany, kt - figiniseN sobrdacFz viodeo nleu
Ochraniacze mogN byl w dowolnych kolorach poza fluorescencyjenkmiNUekacdie o
dozwolone do Uadnej cz#Sci ochrani actrymk@aoizyamii @caezgNa pr&zgtkmnoszonal ipy zekr a|
gdy znajduj Nzavedikana nodze
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Wi icej informaczag NontbDdéuijieniscijie,w t erminologia i pojicia

11.3. OCHRANIACZE KLATKI PIERSIOWEJ | RAMION
Ochraniacze klatki piersiowej i ramon noszone przezr &«mllalregy muszN byl anatomiczni
dostosowane rozmiarem do indywidualnych cech fizycznych danego bramkarza.

Nie dopuszcza sin podwyUszonych wypustek na przednichnakrawid:
wewnitrznej |l ub zewnAtrznej stronie ramion, ani w poprzek bark
tugowia w celu dodania ochrony Ueber, jednakUe gruboSi ta nie
klatki piersioweji pod warunkiem, Ue ochrona bok:- w/ Ue tzavodnikauGdy Bramkarzi al si f
przyjmuje normalnN pozycjin kucania, a ochraniacz barku lub czif:
klatki piersiowsmjieldgdny.zi e uwaUany

KaUdy ochraniacz na klatkni piersiowN i ramiona, kt-ry zostanie
dokonanych przez przedstawicieldid Il HF, bnAdzie uznany za nielec¢
meSci g§by sifn on w poprzednich maksymalnych |limitach sprzitu.
" Wi ficej informacZag NontHibDdeuijieniscijfie,w terminologia i pojficia
11.4. SPODNIE H

. . wn
Spodnie noszone przez bramkarzy muszN bvyaherazmiaxetmodmindywidualnychprop;or(
cech fizycznych danego Bramkarza. )

: . N p=
Na nogawce | ub w pasie spodni nie mogN znajdowal sifAn Uadne wew
(tj. UOadne wstawki, wewnNtrz lub nalu®BwaNbchjyaniladlte sBp@tmrkE;z
zamkniAcie otwartej przestrzeni mifdzy nogami powyUej ochramia
zostanN uznane za nielegalne. Ochraniacze ud Wafsldemdihtamiaz:zembodng m
nie sN dozwolone. >
Jakiekol wiek spodnie uznane przez przedstawicieli I|IHF za nimez
dla danego bramkarza, niezaleUnie od tego, czy ot esSgrZiytowy, sfzﬁy
nie. m
KaUda proSba o modyfikacjfi musi byl zgoUona wraz z wnioskiem d
Wi icej informacZa§NcnziyDdeuijieniscijie,w t ermi nologia i pojicia

11.5. OCHRANIACZE KOLAN

Ochraniacze kolanmuszN byl przypifite paskiem i muszN mieScii sifn pod poduszkN
strony ochraniaczy n-g bramkarza nad kolanem, kt-re nie sN nomazone pod
nakolanotoochr ani acz, kt-ry oddziela wewnfitrznN stronfin kolana od lodu.
Ochraniacz na kol anozamidiit ylmyipas«szomy tak aby nie zasganiag Uadnej czh
dziury'igk &y Yomi edzy ochraniwatzemnNk ot akiclicama wei e podlega pomiarowi. R
krawidzie szw-w). nie sN dozwolne

Wincej informacgag NontHiDiéuijieniscijie,w t ermi nologia i pojficia

11.6. GAPACZKA
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WYPOSAt ENI E CT—

Dopuszczalny maksymalny obw-d rfikawircfyk amyincoys it ol lodd,c5 ncenk (wlo5k -cda Irif)k.a wdbewy:.c

SzerokoSi ochraniacza nadgarstka musi wynosil 10,5 cm (4 cale). Za o
nadgarstek od punktu, w kt-rym staw kciuka stykjadNcgiNtezonhdgaiatki emdoc
rikawi cN lub wzmacniajNce go bAdN uwaUane za czfnSi rikawicy, a nie ochr

Ochraniacz nadgarstka powinien miel maksymalnie 20,5 cm (8 cali) djucr
wykonywane po obwodzie konturu ochraniacza nadgarstka. OdleggoSi yod ko (Ecz
rikawicy do g-rnej czfnSci litery "T" nie moUe przekraczal dlhia6d cm (18
mankietu styka sifi z riakawicN.

Wi ficej informaczag NontbDdéuijieniscijie,w t erminologia i pojicia

11.7. ODBIJACZKA

Odbijaczka musi KdlyalpaprcohsrtoonkiNtcnaa .k ci uk i nadgarstek musi dokgnturufciulay mocowan
nadgarstka. Na Uadnej cziSci rikawicy blokujNcej nie mogN znajdowal sift
WySci-gka ochronna przymocowana do grzbietu lub stanowi Nca cziSi rink
przekraczal a20i,)5 sczer(o8 ocSci ani 38,5 cm (15 cali) dgugoSci (dotyczy t

18,0 ¢cm (7 cali) skrajnej d§ugoSci, mierzonej od g-rnej czinSci po
Wi icej infor macZa g NcnidyDefinicjee ,s itferwni nol ogia i pojficia

%
11.8. MASKA BRAMKARZA 5
Bramkarze muszN nosil maski ochronne na twarz, o wzorze zatwierdzé‘fnyr

ochronna na twarz, kt-ra jestpmloszAmnas g yrikiociwa cterd aimkiwi itkisezindg auwa Uans 2
_<

Maska ochronna na twarz musi byl tak skonstruowana, aby krNUmaskinie m g

innego koloru i wzoru niO i coamham| @dzy j2sdruOpowi NRangr dowynoszeni a nﬁsk

aby wr - Hgtaczppo przerwie. >

Szczeg-gowe przepisy i wytyczne dodray twarkycdm katedopikebieteotan kategorii o ¢ h o n-
=

junioréw U-20 i U-18. _

E PRZEPIS 102 HOKEJ NA LODZIEKOBIETi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZbrazE PRAEPIOS0REt ENI A m
KATEGORIA JUNIOROWi SPECYFI CZNE PRZEPI SY DOTYCZt CE WYPOSAtENIA
EWi ficej infor maicZe§ NcntiyDdéuijieniscj e, terminologia i pojicia

11.9. INSPEKCJE PRZEPROWADZANE PRZEZ IIHF

Bramkarzom nie wolno uczestniczyl w grze ze sprziitem, kt-ry nie jest
dowolnym momencie, przed, wtrakcie | ub po meczu. Przedstawiciele |1 HF mogN zabral spr:
uczestniczNcego w meczu. Sprzit ten molUe zostal zabrany w bezpieczne

Pomiary bidN rejestrowane, a umowa f amiredmliay zosatmkmirez yp d d priesnaendad) eprr- 2we :
technicznychi ezqddymy .z przepisami i nielegalny sprzit musi zostal sko
wznowieniem.

W przypadku stwierdzenia dalszgrnthraliiepuawpeagoiwajSiiejpodicragd&nt zostan
w§adz. Odmowa poddania sprzitu pomiarowi || HF bfidzie skutkowal taki mi
nielegalnym sprzit



PRZEPIS 12 NI ELEGALNE WYPOSAt ENI E

12.1. NI ELEGALNE WYPOSAtENIE
Wszel ki sprzit ochronny, z wyjNtkiem riikawic, nakryl g§owy, nameghrani acz
dla bramkarzy, musi byl noszony pod strojem meczowym.

Za naruszenie tego przepisu, po o s tprrzzeelze nSifiid zi ego, nagdolUona zostaje kara mniejsza.

Zawodnicy naruszajNcy ten przepis nie bidN mogli bral udziadu w grze, o
JeSli gracz odm-wi usunificia lub popraawymmsipgjzsiza,za o'sOmnTrei amijo 06Gmy@" .na
wr-ci na |-d bez dokonania korekty sprzitu, zostanie nagoUowta- may nsiefgo
po raz trzeci, gracz otrzyma karfi meczu za niesportowe zachowanie

PRZEPIS6371 OPCt NI ANI E GRY

122. RNKAWI CE

Rfikawice, z kt-rych caga lub cziASi os§gony djoni zostada wsyiidta I
uwaUane za nielegalny sprzit i jeSlpodtzaykglwjepowignaczyshabkinaa
mniejsza.

JeOl'i kt-rakolwiek z druUyn zgdasza do sindziego g§-wnego po i
bezpodstawne, drulUyna zggaszajNca zimainepiseNptzepinsczadstzanio -

w

m

< ~

12.3. OCHRANI ACZE GOKCI )
Wszystkie ochraniacze na gokcie, kt-re nie majN minkkiej zewnit¥zn

gruboSci co najmniej ilfS5zamsprzictal mi)ebawmilac sny. =

_<

)

12.4. FAIR PLAY o

wm

Przepisy dotyczNce sprzfitu (Sekcja 3) sN napisane w duchu "Fair (Pl

JeUeli w jakimkolwiek momencie |IIHF uzna, Ue zasada Afair pIa%()
przepisy zostanieuznanyza ni ekwal i fi kuj Ncy sif do gry do czasu, aU odpowi eddii s

m
12.5. INSPECTIONS BY THE IIHF
Przedstawiciele |IHF mogN zabral sprzfit od kaUdego zawodnika
sprzit muskorzypwgdwadny przed udziagem w meczu. JeSli podczas ko
nieprawi djowoSci, incydent zostanie zggoszony odpowiednim wgad:
Odmowa poddania sprzfitu pomiarowi || HF biAdziak§adahkewah rawodn

nielegalnym sprzitem.

PRZEPIS 13 KRt t EK

13.1. WYMIARY
KrNOek powinien byl wykonany z wulkanizowanej gumy lub inneo7_z&twmer d:
(3 cale) oraz waUOyl poni dzyz.1)56 Wszay stkG eg k(rNUki uUywane w zawodach mu

Nadrukowane logo, znak towarowy i reklama na krNUOku nie mogNrpbOkakracze
lub 35 % powierzchniNa&dhrludlejmele onryajkddkia.si# po obu stronach krNOka.

Wi icej informacji znajluogipfdka si i w ZagNczniku VI



13.2. ZAPEWNI ENIE KRttt KEW DO GRY

Komitet Organizacyjny lub druUyna gospoddpowi ¢@msitegodpoap @sduziafha
powinny byl przechowywane w stanie zamroUonym. Zapas krNOk-w powl N, €n
jednego z sfndzi-w funkcyjny®hzlepb sypadojtyoyéigekg bk owni ka.

=N E!

Wi ncej informacji znajduje sifi w regulacjach sportowych 11 it

13.3. NI ELEGALNY KRAt EK f
JeUeli w dowolnym momencie gry na powierzchni lodu pojawiarmei i kroNU
zostanie zatrzymana, ale bfidzi e konteygrad mwamakr NUOki em do momentu w kt-rym Ieggln‘

druUyny przeciwnej. >

m

PRZEPIS 14 DOSTOSOWANI E UBI ORU | WYPOSAt ENI A =

m

14.1. DOSTOSOWANI E/ POPRAWI ANI'E UBI ORU LUB WYPOSAtENI A
Gra nie powinna bybpz&niayaywapawoami dopasowywania Stroju meczoweg

OdpowiedzialnoSi za utrzymanie powyUszych element-w w odpowiednim
JeUeli poprawki sN wymagane, gracz pgowipneowapaSci zaktdpcdl.gra pow
tadne op-Fnienie nie bfidzie dozwolone w celu naprawy |lub regulacji

JeSli poprawki sN wymagane, bramkarz powinien opuScii I-d, a jego
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PRZEPIS 15 PROCEDURA NAKGADANI A KAR

15.1. PROCEDURA NAKGADANI A KAR

W przypadku naruszenia przepis-w, kKkary mnyimajgsaz eja gtoddeenrn iac kraegjy, maa rey
niesportowe zachowanie, kary meczu za niesportowe zachowanie lub k
posiadaniu krNOka, SAdzia G§-wny powini dxemgat yolamizast upr de uWainfigr &

W przypadku naruszenia przepis-w, kt-re wymaga nagoUenia kary mnie
niesportowe zachowanie, kary meczu za niesportowe zachowanie lub kary meczu, przez gracza lub oficieladru Uy ny ni e bidNc e |
posiadaniu krNOka, Sfidzia Gg-wny unosi rnkid w celu sygnalizacji ka
przez drulUynn zawiniajNcN, SiAdzia G§-wny przerwie grignii graaFaly .odp.

W sytuacji gdy gracz, menager druUyny, trener, oficjel |hkuuezawodni
wykluczeniem z gry, osoba ta musi opuScil gawkn gObejmugeto i nie moUe -
kierowanie druUynN z widowni |lub za pomocN gNcznoSci radiowej. Wsz
Wgadzom.

Wi ficej i npfaotrrnza cZad e zeigk NidTatem b.e | E
bl

15.2. PROCEDURA NAKGADANI A KARZDOBWY BOLSZE]J
W sytuacji gdy podczas sygnalizowanej kary mniejszej druUyna niecj)zav
. o~ ~ N
lecz kara wiinksza lub kara meczu zostanN nagoUone niezaleUnie o t
m

JeUelibdwidckp kar mniejszych majN zostal nagoUone w momencie zeob
druOyny na kt-rN majN zostal nagoUone kary wskalUe Sihdzi emu Gg-wn);-zm
gola.

15.3. PROCEDURA NAKGRODWRINEJ KARY MNIEJSZEJ i ZDOBYTY GOL

W sytuacji gdy kar a Pmepisuzddrs tAdUd err az{pofizemisabifo wilUd,e r zeni e PRrzegisuBRi AWy kbokaoki | o
lub Przepisu6 2 AKgucie koGem kijao i drulyma dwi-ehawimiuadj Noas tzahd ey wa godom,a k
Kara zostanie oznajmiona jako podw-jna kara mniejsza zgodnie z wjaSci wy

15.4. PROCEDURA NAKGADANDRUKWRA GRAJI CA W 0ZBOBBTYEIOL U

W sytuacji gdy druUyna gra w osgabieniu z powodu nagoUeni @mznjcteidnej | ub v
sidzg@wny sygnalizuje kolejnN karf lub kary mniejsze na dgaalgedn bandNcN v
przerwaniem gry, bramka zostanie zaliczona. Sygnalizowana kagta |ub kary
zostanie zakoG zona zigkeadryi ennzi efrstzyek u gkeam yl 6wi nksze | ub Ka pdtegonayxgplu zost an
zostag zdobyty.

JeUeli kara mniejsza lub kara mniejsza techniczna ma zostalibkapgoUona nze
meczu, lecz przed przerwaniem gry w cel u hma{oaleni aikaraywimniagjNsczae jd rluulty nk
sygnalizowana kara mniejsza lub kara mniejsza techniczna nie zostanN ng
JeUeli sygnalizowana jest kara na druUynfi graj NcN nejsaejdegmibziepini u z powodu
sygnalizowana kara skutkuje najoUeniem rzutu karnego, lecz pagHNdaprzeryv
zdobywa gola, sygnalizowana kara (skutkuj Nca na§ieje (pddedna kaa mhieszak ar nego)
kara wifinksza lub kara meczu) a pierwsza z odbywanych kar mniejszych zos

Przepis 16 i Kary mniejsze
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15.5. OKRESLENIE MIEJSCA WZNOWIEG

Kiedy graczeot r zymuj N kary, w wyniku czego kary jednej z drulyn zostajN umie:

tego wznowienie zostanie przeprowadzone na jednym z dw-ch punkt-w wznoy

osgdabi gstdapuyWN 3 wyjNtki od tego przepisu

()} kara zostaga nagoUowanopwi edobéypi negondwadzone zostanie na Srodkowym

(m kara zostaga nagoUona po zako @Ecwzemd wi druibe pz @setda rpioec zpNrt Zyen mmkcid eed g rie |
wznowi e

({0) drulyna broniNca ma zostal ukarana i atakujNcy gracze wchodzN do s
wznowieE® strefy koG owej podczas konfrontacji graczy, iwynikajNce z
neutralnej.

Przepis76 1 OkreSl anie miejsca wznowieG.

PRZEPIS 16 KARA MNIEJSZA

16.1. KARA MNIEJSZA

W sytuacji nafoUenia kary mniejszej kaUdygrynadweminyydziezostaniezneksatr Nepeinmo nzyo st an i
dodatkowym graczem.

16.2. GRA W OSGABI ENI U

iGra w osJabieniud oznacza, Ue druUyna posiada mniejszN |icXwrd graczy n
mniejsza lub kara mniejsza technicznajhhiepskbEtpSsi N aphomahgczegarte
powoduj N Agry w osgabi eingaitor 2 rAretegrkibagbedtnez dr u Uy n

JeUeli podczas figry w osgdabieniud na skutek jednéjnilcemywihik dzajlyiniac pby
zdobywa gola, pierwsza z kar mniejszych lub mniejszych techypddauznych zos
przyznania gola. Artykud ten nie obowi Nzuje wutuKarnegp(d kdrazawodnikeoyci a gol a r
druUyny bktom jest Simierzananazegarzeni e zostanie zako@® zona po zdobyciu gola na sku
Kryteria zako®zenia kary mniejszej:

() Czy drulUyna kt-ra straciga gola, gra w os§abieniu?
(I Czy na zegarze czasu odmierzana jest kara mniejsza drulyny, kt-ra
JeUeli oba kryteria zostanN spegdnione, kara mniejsza |ub zestane@ mniejsza

zako@®czona oddmeganjth kai réwmoczesnych.
Wi ficej ingatrmaciag®czreigh NidTakela ble |

tadna kara nie zostanie zako@® zona, g¢dyprgzodz zorsuyjn iz dporbzye coyi wnaN sRault teik  Knay
gdy dwie kary mniejsze nagoUone na druUynid majN zako@®zyl sifigow tym sar
kt-ra kara mniejsza powinna zostal zazdego®arktorypzawodnikmdd mailod jake fierwszyy poi nstr uL
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16.3. WYKROCZENIA
W celu uzyskania listy wykrocze® kpatezskutkejgNgoawgoPeuie@mskanyamnio@j s
Wincej ingatrmaciagdRezrigk NidRabelab e |

PRZEPIS 17 KARA MNIEJSZA TECHNICZNA

17.1. KARA MNIEJSZA TECHNICZNA

Kara mniejsza techniczna polega na usungnyici w kjreedn edgwo cghr ami znau td r(R0y. n K azledy
bramkarza moUe apnytptzeyziinezera za poSrednictwem kapitana w celu odbyc
niezwgocznie udal sifi na gawkn kar, tak jakby odbywagd karf mniejszN.

17.2. GRA W OSGABI ENI U
WyjaSnienie Agry w osgabieniuf

Przepis 16.271 Gra w osgabieni u.

17.3. WYKROCZENIA
W celu uzyskania listy wykrocze® Kkt re ispkauttrkzujshe cnzaedgo- (eonvi ee np rkzaerpyi s

Wi ficej inhgatrmaciagReczeigk Nidiatead e | P}
=
PRZEPIS 18 PODWOJINA KARA MNIEJSZA '%'
m
18.1. PODWOJNA KARA MNIEJSZA 2
W sytuacji nagoUenia kary mniejszej kaUdygypaatergymipowtay bir amike r zean Zwisd and
dodatkowym graczem.
18.2. GRA W OSGABI ENI U
JelUeli podcwanejygpoawi-jmej kary mniejszej, druUyna niezawiniajNca zdob)
mniejszych zostanie anulowana i gracz na skutek nKkafaddteneiomajnicnajgkozot ani e
podwojnakaramniej sza, lecz tylko 2 minuty powinny zostal odmierzane na zegarze

WyjaSnienie gry w os§abieniu:

Przepis 16.271 Gra w osgdabieni u.

18.3. WYKROCZENIA
W celu uzyskania listy wykrocze® kt-reiphtutkupHNcmzepppdpaopsem podw-jnej k
Wincej ingatrmaciagdRezrigk Nidiabeas e |

18.4. PRZEGLID WI DEO SYTUACJI NAGOtENIA PODWEIJNEJ KARY MNIEJSZEJ 7
KIJEM
Sidziowie Gd-wni powinni zrobil prszkeuglkNig Nwindaejoo Osesnzi yesmt kpiocdhw - zj angerj a G, a rkyt -nne

uniesionym kijem w celu potwierdzenia lub zmiany swojej pierwotnej decy
Przegl Nd wideo bfidzie prowadzony wygdNcznie przezc$bthzsiw 6§ wodeheoiamw
okreSlonych przypadkach przy uUyciu technologii (na przykgdad tablet, ek
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Przepis 38571 Procedury przegl Ndu wi deo

Komuni kacja pomifidzy Centrum Obsnjiugsi iWinde ol cad zsified zji easnti  agirag ndiug zZNecrya do ko
Operatorem Systemu Wideo oraz SfidziN G§-wnym w celu ustalenia czy Shdzi
wgaSciwe powt-rki z odpowiedni egel ik Ntago kenirae wipdicipweijr zkearopwal w ¢

Nie powinno byl UOadnego kontaktu i konsultacji za wyj NWded.em kontaktu SF

Sidzia GJ-wny po przeglNdzie wideo ma wygNcznie poniUsze opcje:

{) Potwierdzenie swojej pierwotnej decyziona o Ueni u podw-jnej kary mniejszej lub,

(m Zredukowanie swojej pierwotnej decyzji o nagoUeniu podw-jnej kary
Przepis ten ma zastosowanie tylko w wybranych turniejach pod egidN |1 HF
Wi icej i ndprawdnFa cZai§ Nic Wymagknia\Techniczne.

¢ Wincej informacji znajduje sifn w Regulacjach Sportowych || HF

RULE 19 KARY ROWNOCZESNE

19.1. ROWNOCZESNE KARY MNIEJSZE
W sytuacji nagolUenia fiR-wnoczesnych kar mniejszychad®sileult rAva-niroc nes rzyaomo

obu drulUyn, wszyscy ukarani gracze udajN sifd na gawkd kar ,poukarani grac
zakoG zeniu czasu kary.

JeUeli ukarani sN r-wnieU bramkarze:

Przepis 27.17 Kary dla bramkarza

Kary r-wnoczesnef lub Ar-wna iloSi kar mniejszychfi powinnarmdynal auto
Kary zawodnik-w, kt-re zostagy zredukowane jako kairpatrzPrzepin26¢ Kaysne nie bf
odgoUone. Przepis ten ma zastosowanie tylko w przypadku g¢dodmezhmi erzana
na zegarze czasu i powoduje, Ue druUyna gra w osgabieniu.

JeUeli jedna kara mniejsza awosdinagkaa nza gkoallbdneaj ndar ujUeydnnye goo t ej samej przerwie w
kary r-wnoczesne, pod warunkiem, midlarodmezanysnndadeygahzenoyabukagryi ®bee drulyny
zestawienu4na4 graczynalodzi e podczas trwania nagoUonych kar mniejszych.

JeUeli jeden lub obaj gracze (lub inny gracz) ukarany zostpzgpisiodat kowo
Akar r-wnoczesnycho ma dalej zastosotwawiieniiu d4d ulla ng driadz ywy sGrmapmaw,a Gkyt -wr
niesportowe zachowanie musi oidkarg hniejszaplis katawa mesportowe zachowaniei 12 épo druUyna
musi umieScil na gawce kar dodat kdiwenmo ej swdld if @digdyb eletp oy eddb bdpioe | lea
zakoEzeniu.

Gdy na obie druUyny nagoUono wincej kar, AR-wna liczba kar zmsinepszwach i
pozostage kary wynikaj Ncewiznmy Unyiic yo hmigorlzan épharze da i Pocediyd Su 591 y
nakgadania kar r-wnoczesnych.
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JeUeli nie ma r-Unicy w czasach nagoUonych kar ma dmweedk@alynyecws
powr-cN do gry do pierwszej przerwy w grze po zako@® zeniu czasu ic
dogrywkid lub rozpoczynajN sifi w czasie dogrywki.

Przepis 84 i Procedury w dogrywce

Podsumowanie Ak ar o d Jiopdaotnryzc hkboonkretne numery artykud-w oraz opis.

EWcelu uzyskania wifcej i RddsumawaniejTabel p Babetad7iZ8 §Nczni k |V

19.2. REWNOCZESNE KARY WI NKSZE

WhenfiW sytuacji nagoUenia Ar-wnoczesnych kamywhikgagiotlrwanhAlkar wiwilgs dy
wifiksze nagoUone na obie druUyny, wszyscy ukarani gracze zzmptzenjyN odes§a
w grze po zakoG®zeniu czasu odbywaniayswastRpkaaruk®raflyohy nawgdhimk awt k
potraktowane sN jako Akary r-wnoczesned dodatkowym graczem name |l odzie i
jako kary. odgoUone.

" Przepis26i Kary odgoUone H
Wsytuacji gdy jeden lub obaj gracze otrzymajN Karfi Mecknenaa Niesp {

koniecznoSci wysgania dodatkowego gracza do boksu kar jako zasthpcy.g

19.3. ROWNOCZESNE KARY MECZU E

W sytuacji nagoUenia Auo wnwk zRlsary che kau metcaki m samych czasie trwanimmo,
nagoUone na graczy obu druUyn, gracze na kt-rych nagoUone zostagy k@y
Pozostali ukarani gracizekamri edomopgiNe rowsuzSecji ip rjzaewkwy w grze po zakoGEczen;iUu

DruUyny natychmiast powinny zastNpil ukaranych zawodnik-w, ktenmy kary
na lodzie i Akary r-wnooteshédNnagaWoowana garéozkary odgdoUone.

Przepis26i Kary odgoUone
Wsytuacjiki edy jeden |ub obaj gracze otrzymali kary meczu za niesportowe za
zastiApcy zajerel inai djla wkiaecjh kar .

19.4. OSTATNIE PINL MINUT REGULAMI NOWEGO CZASU GRY | DOGRYWKA

W sytuacji gdy w ciNgu ostatnich 5 minut regulaminowego czasne gry |lub v
nagoUona kara mniej smna eljushz ap oad wi-aj ndar ukleyrnai B zostanie nagolUona kara wink
grze, r-Unica w czasie kar tj. 3 minuty lub 1 minuta zostanie odbyta pr

Dotyczy to r-wnieU przypalkarygdywnastesoewanigomaij® z powyUszymi przykd
na §awkd kar lub drulUyna musi desygnowal zastfpce.

R-Unice czasu kar bndN odmierzane na zegarze czasu jako 3 minuty lub 1
zastosowanie niezaleUnie od ukgdadu sig (iloSci zawodnik-w) na lodzie w



PRZEPISY GRY W HOKEJA NA LODZIE i SEKCJA 04 RODZAJE KAR

19.5. ZASADY STOSOWANIA KAR ROWNOCZESNYCH
W przypadku nagoUenia wielu pazenai ebwegdzeJy8§dmwi 6@jespmejnni zastosow

ustalenia liczby graczy dla obu druUyn:

() Anulowa[ tyle kar wifnkszych i/lub kar meczu ile to moUliwe;

(I Anulowal tyle kar mniejszych, kar mniejszyt¢le tocmoil¢timech |ub pod
Podsumowani e Akari patrzkonkratne eusherypezpisw oraz opis.

EWcelu uzyskania wifcej i RddsumawaniejTabel p Babetad5 ZagNczni k |V

RULE 20 KARA WI NKSZA

20.1. KARA WI NKSZA

Kara winksza zormsa aqr @c na,joktonray popedni § faul na skutek ataku fizyc
graczowi w spos-b, kt-ry wedgug uznania sihdziego nie bygby wystarc
mniejszej. Ocena | ekkomy®d miegoopgamgtra jest na podstawie poziomu wykroczeni
oceny ogolnej.

W przypadku otrzymania pierwszej kary wininkszej w meczu, ukara

:Ogl'¢
(@]

nie bndzie zaswyNgracoemy dodat ko S

N
W sytuacji nagoUenia na jednego zawodnika w jednej przerwie w gEze
bramkarza) odbywad bindzie jako piPeepws2NRkandc we ks z Nagodpieavy i N kK B ean
ktérym kara mniejsza zostanie umieszczona na zegarze czasu oraz odmierzana jako pierwsza. :)S

20.2. GRA W OSGABI ENI U

Pomimo faktu, Ue kara winksza powoduje, Ue ukarana drulyna dpuszwzasgawkenit
kar,gdy drulUyna przeciwna zdobfidzie gola. Gracz onime eorpzuasnz caz a zgaaswk ik akrayr wai ol knsoznee
20.3. ZAMIANA

W sytuacji gdy zawodnik na skutek nagoUenia kary wifikszej cegstagd wykl uc
gracza musi wysgal na Gawkd kar zastfpc iczasuloale , ol boypmBlS g ialk of azvaksit fkpacra .p o
JeUeli gracz zostagd ukarany karami mniejszymi opr-cz karyawimkasjzR¢egdkt -
gracza musi natychmiast wysg§al zastdpch na gawkid kar.

20.4. AUTOMATYCZNA KARA MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE
Zawodnik kt-ry otrzyma w tym samym meczu drugN karid widkszN lobh drugN &

meczuzani esportowe zachowanie. Kara meczu za niesportowe zachowanie zostal
wifikszN wymieniwnslywuaapelaapoUenia kary wifikszej i automatycznie kary
zawodnik zostanie wy k|l uczony z meczu, lecz druUyna musi wyznaczyl zasthfpcih, kt-

Pods umo watomagczia Kara Meczu za Niesportowe Zachowaniedi patrz konkretne numery przepiséw oraz opis.

EWcelu uz yskania wizingeNic zinRddsumawanie Tabel p Babetas



PRZEPISY GRY W HOKEJA NA LODZIE i SEKCJA 04 RODZAJE KAR

20.5. WYKROCZENIA
Zapoznaj sifTapelababed sasminowani e wykrocze® kt-re mogN ispatzkokloema| nagoUeni e
artykugy oraz opis.

EWcelu uzyskarioa maici ¢ e jp at Podsurdowanil Tabei i Tabela ¥, 6 oraz 7

20.6. PRZEGLID WIDEO SYTUACJI NAGOtENIA KAR WI NKSZYCH
SKdziowie Gd-wni powinni zrobil przeglNd wideo wszystkich allgra® Kkt re
zmiany swojej pierwotnej decyzji podjfitej Ana lodzieod.

Przegl Nd wideo biidzie prowadzony wygdNcznie przez Sidzi-w G§-lomghych oraz
przypadkach przy uUyciu technol ogyi il ubnamaopmiztyckrg)a,d kita-brlee tz o setkardayn o kerl eeSli ozny
Przepis38.5.i Procedury przegl Ndu wideo

Komuni kacja pomifidzy Centrum Obs§ugi Wideo a sidziami znajdwyNcymi sii
Operatorem Systemu Wi demowocatruSidzaNeGiawoyy Sidzia Gj-wny otrzymag§ ws:
wgaSciwe powt-rki z odpowiedniego kNta, kt-re moUe potrzebowal w celu r

Nie powinno byl Uadnego kontaktu i kbhndNé¢yaknazhodyi éWided.€emnkonma®b sy Sg

Sidzia Gd-wny po przeglNdzie wideo ma wygNcznie poniUsze opcje:

() Potwierdzenie swojej pierwotnej decyzji o nagoUeniu kary widkszej,

() Zredukowanie swojej pierwotnej de dspekaiyzadosamoivykideenieu kary wifkszej do

This rule is only applied in certain IIHF Championships.

Przepis ten ma zastosowanie tylko w wybranych turniejach pod egidN |1 HF
Wi ficej informacji znia\Whagasagezhnioznez agNczni ku V

¢ Widcej Zmdjodwmaejsin w Regulacjach Sportowych

20.7. RAPORT

Sidzia GJ-wny jest zobligowany do zggdoszenia wszystkich karomsaizikszych ¢

w kt-rym kary zostagy nagoUone.

PRZEPIS 21 KARA MECZU

21.1. KARA MECZU
Karawi iksza zostanie nagoUona na gracza, kt-ry popedni g faul na skut

graczowi w spos-b, kt-ry wedug uznania sAidziego nie bygby wystarc

0] Kary wifikszej, lub

0 Podwdjnej kary mniejszej lub podwdjnej kary mniejszejw pr zypadku wykroczenia za kt-re nie
winkszej .

Kontuzja lub sam zamiar spowodowania kontuzji u przeciwnika (hde jest pc

posguUyair gjuakemt do okreSlenia czy zagranie byjo na tyle lekkomySine, ab

automatycznym wykluczeniem zawodnika z meczu a ukarany zawodnik musi uc
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21.2. GRA W OSGABI ENI U

Zastiipca uzkaawoadmeigkba moUe wzi Ni udziagd w grze po up§ynificiu 5 minut czas
zawodni ka kary muszN byl odbyte przez gracza (za wyjNtkiem breamkarza) v
drulyny imgsiaczateaohmi ast udal sifi na Jawkn kar.

Dla wszystkich kar meczu, niezaleUnie kiedy zostady nagoUoapisnei2s niezal el
minut (25) dla ukaranego gracza.

W nastipstwie nagoUeni anikearay tnoemcaztu,c zgriaec zz azmdisetsaz ony w dal szych rozgrywk
przez wjaSciwe wjadze.

Przepis28i §rodki dyscyplinarne

21.3. SRODKI DYSCYPLI NARNE

Gracz, trener lub inny niegrapdlchtcrzdooekopeasoaechagdballgnkara meczu po
wgaSciwych wgadz, kt-re majN prawo do najoUenia dodatkowych Srodk-w dys
Przepis28i §rodki dys28yplinarne

21.4. WYKROCZENIA

Lista wykrocze® kt-re mogN skutkowal (mifAdzy innymi) nagoUeniem E
EWcelu uzyskania wincej inforimabelgsi ppaltsuamoRvats emkwaniwe Nkaslzelc

X

o
21.5. PRZEGLtD WIDEO SYTUACJI NAKBWOtENI A KAR ME E
Siidziowie G§-wni powinni zrobil przegl Nd wideo wszystkich zeaguamE, Kt 1€
b-jkid) w celu potwierdzenia lub zmiany swojej pierwotnej decyzji po@ﬁt

X

Przegl Nd wideo biwgziNe zmi ewapdzeny Sidzi -w GJ - wnych oraz pozostagdy sindzi -\

przypadkach przy uUyciu technologii (na przykgad t:ablet, ekran telewizy
Przepis38.5.i Procedury przegl Ndu wideo

Komuni kacja pomifindzy Centrum Obsdugi Wideo a sfdziami znajduwyNcymi sii

Operatorem Systemu Wideo oraz SiAdzi N Gj-wnym w celu ustalenia czy SAdzi

wgSciwe powt-rki z odpowiedniego kNta, kt-re moUe potrzebowal w celu na

Nie powinno byl Uadnego kontaktu i konsultacji za wyj NWdes.em kontaktu SF
Sidzia Gj-wny po przblgkNdei powi epemapuwy§:

() Potwierdzenie swojej pierwnecmej decyzji o nagoUeniu kary

() Zredukowanie swojej pier womeoze fonhiejszejkajyza tosamoavjkoolkeniei u kar y

Przepis ten ma zastosowanie tylko w wybranych turniejachpod egi dN | | HF

Wi ficej informacji znia\Wanagasagezhnieznez agNczni ku V

¢ Windcej informacji znajduje sifdn w Regulacjach Sportowych



PRZEPIS 22 KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

22.1. KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

W przypadku nagoUenia kary za niesportowe zachowanie na dowolnego grac:z
wykluczony na 10 minutczasugry . DruUyna ukaranego gracza natychmi ast Gracalddre§pkarago dodat
za niesportowe zachowanie zakoGzy sifh, pozostanie na Jawce dtawe do nast
zachowanie zostanie nagoUona na gracza, kt-ry otrzymagd drugN kari za ni
22.2. KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE - BRAMKARZ

JeUeli bramkarz znajdujNcy sifi na lodzie zosthpivafdkiaeagyakarN pgal aj els§
znajdowag sifn na lodzie w momencie nagodereina rkarzya.wiGriadzNczeq s tda mily nwy zpme
22.3. GRA W OSGABI ENI U

Zawodni k kt-ry otrzymadg karfi za niesportowe zachowanie nie pow
r-wnieU kary mniejszej, kary wi KakdoKkaeyjza niekpariowe zauleowanie. j ako dodat k o\

JeUeli gracz zostag ukarany karN mniejszN i karN za niesportows
dr uUyn aatyehmiastu mi eSci i na Jawce kar zastipch, kt-ry odbywag bfidzi

JeUeétuUyna przeciwna zdobfndzie gola podczas odmierzania kary mnmajszej,
EArtykuigerias .w osijadbyciegoia) i rozpocznie sifi odmierzanie kary za niesporto

JeUeawodnik otrzymag karfd wifikszN i karf za niesportowe zachowani
zastidpcn, kt-ry natychmiast uda sifi.na Jawkn kar celem odbycia kar

22.4. RAPORT

P
(@)

Wszystkie kary za niesportowe zachowanie, ktére dotyc z N obrazy sddzi -w muszN zostal zg§oszone dE w
>
22.5. WYKROCZENIA m
A list of the infractions that can result in a Misconduct Penalty being assessed. See specific rule numbers for complete descriptions. :7:
" . . 20

Lista wykrocze® knageUmogNmskatkyowal ni esportowe zachowanie. Patrz konl

E Patrz zestawienie tabel i Tabela 9i podsumowanie kar za niesportowe zachowanie

PRZEPIS 23 KARA MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

23.1. KARA MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE

Karameczu za niesportowe zachowanie skutkuje automatycznym wykluczeniem z
gracza. W protokole meczowym graczowi ukaranemu karN meczu za niesportc

23.2. SRODKI DYSCYPLI NARNE

Gracz, trener lub inny niegrajNcy czgonek personelu druL:Jyn,yljenazbstlaégo
zggdoszony do wgaSciwych wgadz, kt-re majN prawh dea nk@GoldemN asdbdat kowyc

Przepis28i §rodki dyscyplinarne
Wi ncej informacji znajduje sifn w kodeksie dyscyplinarnym |1 HF

23.3. $RODKI DYSCYPLIZNSARWEGOLNE
Procedura postipowania opisana HFest w Kodeksie Dyscyplinarnym ||

€ Wincej informacji znajduje siin w Kodeksie Dyscyplinarnym |1 HF
23.4. $RODKI DYSCYPLIKMAEMNBRI A OBRAZA SNDZIEGO

Procedura postipowania opisana jest w Kodeksie Dyscyplinarnym || HF
€ Wincej informacji znajduje siin w Kodeksie Dyscyplinarnym |1 HF

23.5. $§ ROD KONSCYPLINARNE i KATEGORIA WYKROCZENIA KIJEM
Procedura postfipowania opisana jest w Kodeksie Dyscyplinarnym |1l HF



€ Wincej informacji znajduje siin w Kodeksie Dyscyplinarnym |1 HF
23.6. SRODKI DYSCYPLIKNTEBOREA FAULE FIZYCZNE

Procedura post fipstw&odekaie Rygcypbnarmya IIHFe

¢ Wincej informacji znajduje sifi w Kodeksie Dyscyplinarnym |1|HF

23.7. AUTOMATYCZNA KARA MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE
Wi ficej szE Aegq y§ ui§Autdniatyckna kara meczu za niesportowe zachowanie

23.8. POZOSTAGE WYKROKZEKUAI GE NAGOt ENI EM KARY MECZU ZA NIESPORTOWE Z
Lista wykrocze® kt-re powodujN nagoUenie kary meczu za niesportow

poni Usza |ista wykrocze@® skutkuje nchoyanideni em kary meczu za niespor
0] konfrontacja z kibicem lub uderzenie kibica,

(I uwagi na tle rasowym lub seksualnym,

(1 plucie lub rozsmarowywanie krwi na przeciwnika lub kibica,

(V) gryzienie przeciwnika lub kibica.

KaUOdy zawodnik lub niegrajNcy cz§pzeszkadzd kinicthy, ny e skt -zraya nwg asUpovskiibemfni sypa zreye -
lub rzuca ob kisck, zostanie astamatpcmie ukarany Ka r Meczu za Niesportowe Zachowanie i Sii d zGga- wny spor zNdz i

raport do wgaSciwych wgadz, kt  Seom&jMW pyswypdonmafolbénjakdel sznah N za
Aby uzyskal listid wykrocze® kt-re skutkuj N inpaadtorCze nkioennk rkeatrnye maerctzyuk uzgay noi

Ewificej informacji znhjestaviersedabel wTazemdNczni ku |V

PRZEPIS 24 RZUT KARNY

2008 n

24.1. RZUT KARNY

Rzut karny ma na celu przywr-cenie moUliwoSci zdobyci a gola,ﬁkt

druUynin broni NcN, w oparciu o peepsametry okreSlone w poni Uszyh
pu)

24.2. PROCEDURY

Siidzia gg-wny za pomocN systemu nag§aSniajNcego podaje przyczygnn przyzr
kt-ry bAadzie wykonywad rzut karny.

Sfidzia GJ-wny ustawia krNUek na ceunlyrcailen ygnwipzudnkkac idea jwez nsoywginea® id op orporz
karnego przez wyznaczonego gracza, zagrani a przez niego krNUka i pr-by pokonania b

KrNOek musi byl utrzymywany w ciNggym ruchu w kienuokkrNDOkairbuamkaway
zakoEGzony.

Gol nie molUe zostal zdobyty po dobiciu krNUka w jakikol wiekbspos-b (poz
poprzeczki bramki, nastfipnie od bramhaenchei gpyzkkNBekaptzekeabramkowNg
zatrzymuje sifi w ruchu rzut karny uznaje sifdi za zakoEzony.

Ruch typu flacrosseo gdzie zawodni k podnosi krNUek na §opan&eé ek &ei wr
kr NUekosntiagy zuni esiony powyUej wysokoSci ramion podczas wykonywania ruch
sifi powyUej poprzeczki.

EArtykuigZasgor.alni e kr NOka wysoko uniesionym kijem

Ruch typu afimapi w kt-rym zawodni& NG&osmopenio wzglidem osi ci afjmUed icel u zc¢
zawodni k wykonuje takich ruch podczas wykonywania rzutu karneéamlayty sidzi e
w ten spos-b nie moUe zostal uznany.

Tyl ko gracz oznaczony w zestawieniu jako bramkarz |lub bramkarz rezerwov



Bramkarz musi pozostal w swoim polu bramkowym do momentu a0 gracz dru0y
JeUeli w momencie przyznanikaranetu decarlyago bylfr amkarizity z lodu i zastNp
powr-cil na |.-d przed rozpoczficiem wykonywania rzutu karnego.

DruUyna przeciwko kt-rej zostag§ podytkowany rzut klamyy mapd awar wmh ieam,|
pozostanie on w bramce do kolejnej przerwy w grze.

Podczas wykonywania rzutu karnego gracze obu drulyn udadzN .6 na swoj e

24.3. WYZNACZONY GRACZ
W kalUdy przypadiiu geepegani aostanie on wykonany przez nieukaranego gracza Wws
niezawiniajNcej. Wybrany gracz zostanie zgdoszony Shdziemu GJ-wnemu i nie mc

24.4. NARUSZENIA PROCEDUR PODCZAS WYKONYWANIA RZUTU KARNEGO

JeUeli bramkarz opuszcza pole bramkowe przed dotknificiem kr Nildwaek przez ¢
faul, Sndzia GJ-wny pozwoli na kontynuowanie rzutu karnego.
JeUeli rzut karny nie zostanakaWgkpowystaepjeSindnta Brweyo. JelUeli nar

nagoUeniem kary mniejszej na bramkarza podczas wykonywania rawtoizanekar neg
rzutu karnego.

JeUei amkarz narusza procedurfi wykonywania rzutu karnego po razedrugi |
powt-rzenie rzutu karnego i nagjoUy na bramkarza karf za niesportowe zac
Trzecie naruszenie procedury rzutu kamegopr zez bramkarza skutkuje nagoUeniem na bramkarza Kz

przyznaniem gola druUynie przeciwnej,
JeUeli na bramkarza ma zostal nagoUona kara wifdksza | ub karpmawimee

rzutu karnego i odpowiednia kara zostanie nagolUona na bramkarza. o
Bramkarz moUe pr-bowal obronil rzut karny w jakikol wiek spobwh pozagzu
~ ~ , N
przemieszczaniem bramki i w przypadku naruszeniapowy Us zych regug bramka dla druUyny wykonuj Nckj
=
JeUeli podczas wykonywania rzutu karnego, bramkarz podczas pr-by obrony
podejmie jednN z nastipujNcych decyzji: o~
()} Przyznagola,j e Uel i gracz strzeli krNUek w obszar normalnie zajmowany prz
(m Pozwoli na powt-rzenie rzutu karnego w przypadku gdy nie zostanie
do prawidjowo ustawionej bramki,
(Il Jelé bramka zostaga poruszona po tymzjtakakmNUek nmjzelsidiczag zlakwi®E z
regudy nie majN zastosowani a
JeUeli podczas wykonywania rzutu karnego jaki kol wiciedejwhodziovkontaktlub t rener
rozprasza gracza wykonujNcego rzut karny i na skutek tego zamheowania r

rzutu karnego.

Sidzia ggd-wny nagoUy kard mniejszN t eawkdczereolpowiedziathy jesUzawodnik zestanien i aj Nca a
ukarany dodatkowo karN za niesportowe zachowanie.
JelUeli za powyUsze przewinienie odpowiedzialny |est didatkewokra rINutmemizeigr aj

zanigsportowe zachowani e a sytuacja ta zostanie opisana i zg§oszona wgdaSciwym w¢
dyscyplinarych.

JeUeli podczas wykonywania rzutu karnego jakikolwiek gracz,lubbramkarz,
rozpraszabr amkarza broni Ncego rzut karny i na skutek tego zachowania rzut |
nagoUy na drulyni zawiniajNcN karid mniejszN technicznN

JeUeli podczas wykonywania rzutu kamaelgodoki bkeo, rkuciyjakdfogwirhaprae
graczowi w wykonywaniu lub bramkarzowi w obronie rzutu karneg, rzut karny zostanie powtorzony.



Sytuacje zwi Nzane z pomiarami kija patrz:
E Przepis 10.5 Pomiar kija oraz E Przepis 10.6 i Pomiar kija przed wykonywaniem rzutu karnego

24.5. OKRESLENIE MIEJSCA WZNOWIEG

JelUeli gol zosta§ zdobyty na skutek wykorzystania rzutu kartk@nyo, wznow
nie zostanie wykorzystany i grodstnNpei zross tjaejd rzydno bzy tpyun kwtz-nw wizemavei e € w st r
karny by§ wykonywany, poza przypadkami wznowie& kt-re weddug przepis:-
takie jak przekroczenie wyobnaUktawfidtiaeipribtzzolbepEcewndtuUyny atakuj
sytuacji kiedy w tej samej przerwie w grze drulUyna przeciwna zostaga u

E Przepis76. 2 LOKALI ZACJA WZNOWI E§

24.6. WYNIKI

JeUeli bramka zostaga zdobyta na skutek wykorzystania rzutunédmarnego, k
rzutu karnego nie zostanie najoUona, chyba Ue jest t etolodpovdednieikinksza, ka
zostanN nagoUone.

JeUeli wykroczenie, za kt-re przyznano rzut karny w normalynkjzutsytuacj i
karnego, kara mniejsza nie zostanie nagoUona.

JeUeli wykroczendaro zraz kit -kar py zykwnt kuje nagoUeniem podw:-jnej kary mniej
dodat kowN karN mniejszN w tej samej przerwie w grze, pierwsza kar

karnego, kt-ry mcedierautehocoperywzansy zdobycia gola. Druga kara

zegarze czasu gry, niezaleOnie od rezultatu wykonywania rzuau karnego.

o

odpowiednie wykroczenieizawodni k bndzie odsiadywad tylko 2 minuty. S

N
tadna kara nie zostanie zako@zona, gdy druUyna traci gola na skutelk w
m

JelUeli w tej samej przerwie w grze dwa rzuty kafauteeadzvdnlsinnao@yawqﬂmika,yznan:;z:t
tylko 1 gol moUe zostal zdobyty lub przyznan w jednej przerwie w gr®e.

JeUeli pierwszy rzut karny zostag§ wykorzystany i druUyna widobgiwBcBol a,
zostanN mapoldradnie kary za wdaSciwe wykroczenia.

24.7. RAMY CZASOWE

JeUeli rzut karny zosta§ przyznany w trakcie regularnego gzasu gry, rzu
niezaleUnie od tego czy upgdynNi ozasigrgo,z zuwi agia pyawanigynfprzeesmaziigeng @ d e k
g§ - wnmqomentstratyposi adania krNOka przez druUynid niezawiniajNcN na rzecz uk

Czas potrzebny na wykonanie rzutu karnego nidegryska| i cza sifn do regularnecg

24.8. WYKROCZENIA

IstniejN 4 warunki, kt-re muszN zostal spegnione aby sfidzNadggniwaly: m- g¢

()} Wykroczenie musi miel miejsce w strefie neutrsilmejodabl iwnisN rreiféi a:
drulUyny hroniNcej)

(I Wykroczenie musi byl popednione z tygdu (za wyjNtkiem faulu popegni

(Il Gracz bAdNcy w posiadaniu krNUOka (lub w ocewéjeSciia@ zw emms igdjd avmieg ok m
zostag pozbawiony szansy na zdobycie gola. Fakt oddania strzagu pr

przyznania rzutu karnego. JeUeli faul zosta§ popedomiratkygnyz tygdu i z
zostanie,nagoUony

(V) Pomindzy zawodni kiem bindNcym w posiadaniu krNUOka, lub wedjug uznan
posiadanie krNOka a bramkar ze rnnypizeciwnito e znajdowal si® Uaden



Lista wykroczwej® Krtzyznakiud ikpatrzkonkratnelprepisy@@oopis.
Wincej informacji zndPdziegs NdWtead®KNczni ku |V

PRZEPIS 25 PRZYZNANIE GOLA

25.1. PRZYZNANIE GOLA

Gol zostanie prayakapiWcejuUyelOeli drulyna przeciwna odwogdaga z lodu sw

jest w posiadaniu krNUOka (lub ma realnN szansii na wejScieideypmsimdani e

bramkN drulywnyejprnziee znajduje sif przeciwnik i zostaje on pozbawiony sz

przez drulyinwi momendNicel kiedy bramkarz znajduje sifn poza lodowiskiem.
Przepis 25.3. Wykroczenia

25.2. WYKROCZENIA i BRAMKARZ ZNAJDUJESI N NA LODOWI SKU

Gol zostanie przyznany druUynie atakujNcej, jeUeli w sytuagjNceAnieuchrc
zostanie pozbawiony takiej moUliwoSci na skutek prrzieNscuenji five isap obsr-abmkcie | porve
przypadkowy a krNUek wpadgby do bramki, jeUeli znajdowagdaby sifi ona w s

Przepis 63.7. Przynznanie gola

25.3. WYKROCZENIAi BRAMKARZ ZNAJDUJE SIN POZA LODEM
Lista wyktrorceeskutkuj N przyznaniem gola w sytuacji kiedy bramkarz

y
graczem z pola znajduje sie w Tabeli 12.

EWi ficej informacji zndZestavienistabelw TabelajlRiczni ku |V -
(@)
o
>

25.4. WYKROCZENIA T PODCZAS WYKONYWANIA RZUTU KARNEGO <

Gol zostanie przyznany w sytuacji gdy bramkarz podczas obrony r?)fut\

gracza wykonujNcego rzut karny lub przemieszcza brHNmaisypj NymadKbhw
wymusil przerwi.

E Przepis 63.7 1 Przyznanie gola

PRZEPIS 26 KARY ODGOt ONE

26.1.  KARA ODGOt ONA

JeUeli trzeci gracz tej samej drulUyny zostanie ukarany w gwmdanecji gdy o
zostani e odmierzany do czasu zako@&czeni al rkzaercyi puikearrvasnzye ggor al cuzb ndartuygci hengioa sgtr au
Zostanie on zastNpiony dodatkowym graczem na |lodzie, tak aby na lodzie

JelUelkary gracza pierwszego i drugiego ko@®zN sif w tym samym czasie, k
zawodnik-w wr-ci na | -d jako pierwszy a sfndzia g§ -wny poinegpieseenietj e sidzi
opuszczenia przez graczy gawki kar w momencie gdy drulyna przeciwna zdg
26.2. ZAKOG6CZENI E KAR

JeUeli kt-rakolwiek z druUyn posiada trzech ukaranych graczokaractisi aduj Nc
odgoUonych i na lodzie znajduje sifi zastfipca trzeciego ukarlanegol gdacza
do momentu zatrzymania gry.

Kiedy gra zostanie zatrzymana, gracze ktérychc z as kar y si ackgmiEc-zoyigi na | -d. Podczas gry,
pozwala powr-cil ukaranym graczom na |-d zgodnie z kolejnoSciN
druUyna jest uprawniona do posiadania na | odaciegktoyhkayej ni O 4 z:



zako®zydy sifi muszN poczekal do nastfipnej przerwy w grze aby «

26.3. KARA WI NKSZA PLUS KARA MNIEJSZA
JeUeli w tym samym czasie na dw-ch r-Unych graczy tej samej dr

czasu kar zapisuje karidn mniejszN jako pierwszN.
PRZEPI'S 27 KARY NAKGADANE NA BRAMKARZA

27.1. KARA MNIEJSZA NAGOt ONA NA BRAMKARZA

Bramkarz nie udaje sifi na Jawkid kar w sytuacji nagoUemd miacapolai ego kary
kt-ry w trakcie nagoUenia kary znajdowa§ sifi na lodzie. Gmaciemustanie
9§ - woprzez kapitana druUyny i po dokonaniu wyboru zawodnik ugNcyi simoUe
na §awce kar nie moUe odbywal kary za bramkarza.

JeUeli bramkarz jest zaangaUowany w wydarzenia na lodzie iienagoUone na
nagoUonych kar jest drulyna gra w mafaodioanyicth ma sk wtmkka rdzad a tj kackw jkoH wki @ k
trenera druUyny zawiniajNcej przy pomocy kapitana moUe odbywal karf | ak
217.2. KARA WI NKSZA NAGOt ONA NA BRAMKARZA

Bramkarz nie udaje sif na Jawkhi karzey ,syltaaz jkami godemnri amknar md eaqbb y
kt-ry w trakcie najoUenia kary znajdowagd sif na lodzie. Gracz zost,
sidziemu gg-wnego przez kapitana druUyny0Ue zpoos tdaolk oznaamiieun ivoynbyo rnua zi anvn

JeUeli na bramkarza nagoUona zostaga kara winksza i automa
r-wnoczesnN z karN windnkszN lub karN meczu nago ®dmN nma §oarmkQ
jako zastfipca, poniewaU zostag on wykluczony z gry. g
O
JeUeli bramkarz otrzyma dwie kary wifksze w jednym meczu (a'u;\ifor
zostanie on wykluczony z gry i w seINLpiwmry-wmareizagﬂa@zraaslwm)di?]e
rezerwowego bramkarza, jeSli jest dostninpny. Taki gracz jest %pr

27.3. KARA ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE SIN NAGOt ONA NA BRAMKARZA

Bramkarz nie udaje siji ma gipdhekni ak anra w i seygtou skcary za niesportowe
odbywag bnindzie gracz z pola, kt-ry w trakcie nagoUenia kary zn:
trenera i wyb-.-r zostanie przekpazzamya sdirduzliyenmyu i g gp-ow ndeogkoo nparnz euz wkyab
moUe zostal zamieniony na innego gracza

27.4. KARA MECZU ZA NIESPORTOWE ZACHOWANIE NAGOt ONA NA BRAMKARZA

JeUeli bramkarz otrzymagd karf meczu za niesport omescezamehowani e,
gracz z jego druUyny lub rezerwowy bramkarz. Gracz ten jest up!

21.5. KARA MECZU NAGOt ONA NA BRAMKARZA
JeUeli bramkarz otrzymad karin medzy.egoogti@jiseeorayykleugzary z negou dr u

Gracz ten jest uprawniony do uUywania pejnego wyposalUenia bramkarza.
Kara meczu oraz inne dodatkowe kary nagoUone na bramkarza, kajidN odbywar
znajdowad sifd na lodzie. . Gracz zostanie wyznaczony przeznhrenera i Wwy
druOyny i po dokonaniu wyboru zawodnik ten nie moUe zostal zamieniony r
W przypadku gdy kara meczu traktowana jest |jako kara r-wnoczesna z karN meczu lub karN w
przeciwnej, Uaden z graczy nie musi udal sifi na fawkid kar celem odbyciz
21.6. OPUSZCZANIE POLA BRAMKOWEGO

Bramkarz zostanie ulkerlery kerde zmamsi esjpszN,czki opuszcza swoje pole bramko

JeUeli sprzeczka ma miejspotesiwdpkal ggywpypl akbeamkewbramkarza do neutraln



bramkarza kary mniejszej za opuszczenie pola bramkowego. Podobnietraktu j e si i przypadek, jeUeli bramkarz zr
polem bramkowym podczas zmierzania celem zamiany za dodatkowejgza gracza
za opuszczenie pola bramkowego nie zostanie nagoUona.

Ponadto,podczas przerwy w grze nie zezwala sifi bramkarzowi podjeUdOal do s
sprzitu, z powodu kontuzji lub otrzymania instrukcji od trramk&z a, bez urg
musi zostal niezwjocznie zamieniony na bramkarza rezerwowegoza(bez zbfdr
techniczna

EArtykiu@p-6Bni anie gry

27.7. UDZI AG W GRZE ZA CZERWONI SRODKOWH LI NI

JeUeli bramkarz drquh'yewzj:akdkbh@vi,wkgspeszpajdujNc sifi poza liniN czer
przeciwnika), zostanie ukarany karN mniejszN. DeterminujNcym czynnikier

27.8. OBSZAR ZABRONIONY DLA BRAMKARZA
BramkarzenizagmyWali krNOka poza wyznaczonN strefN znajdujNcN sif za bral

JeUeli bramkarz zagrywa krNOek poza wyznaczonN strefN za IiniN bramkowN
DeterminujNcym czynnikiem nagoUenia kary jest pozycja krNUka.
Karamni ej sza nie zostanie nagolUona na bramkarza,~je0eli dMyznacionyrobseajw j edna
kszta§cie trapezu oznaczony jest liniami za kaUdN z bramekialinéwnbir
wynosi 6,80m przy linii bramkowej oraz 8,60m przy bandzie.
EWi ficej informacji znainfdgaiikesz w ZagNczniku VI
27.9. WYKROCZENI A DOTYCZt CE BRAMKARZY g
Lista wykrocze® kt-re skutktjpltnaioclemiegspdiapsy na bramkarza 2
>
()
EWi ficej informacji zndestaienistabeli TabelaylBlc zni ku |V m
~
>
PRZEPI'S 28 SRODKI DYSCYPLINARNE v
28.1. SUPPLEMENTARY DISCIPLINE
WgaSciwe wjadze, wedjug wda spirezgeoa nuazlniaznoivaa imakjaNd dnyo Ulnicwodeint , kt-ry mi
rozgrywanym pod egidN II1HF, w tym jakiekolwiek mistrzostwa, mecze

mecze ligowe.

WgaSciwie wjadze mogN nagoUyi doalde& owmek rSa mzlernii e ypsaped riinam e ew ztar ak c
jaki mkol wiek momencie przez gracza, bramkarza, trenera, niegrajNce
tego czy takie wykroczenie zostago ukarane przez Sfidziego GJ-wnego

28.2. § ROD BYSCYPLINARNE i MECZE PRZED TURNIEJOWE | SPARINGOWE
Wi icej informacji na temat dodatkowych Srodk-w dyscyplinarnych w m
znajdziesz w Kodeksie dyscyplinarnym IIHF Disciplinary Code.

& Wificej intwdfFmKopdekssdyacyplinarny || HF

PRZEPIS2971 SYGNALI ZACJA SNDZI ¢ W

Zestawienie i Wzmgisdndizénwezopgnaj N sin w zagNczniku.

EWi ficej informacji zna$ygnalsizzac jZa gNcaanii kw 1
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